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TERMINOS Y CONDICIONES GENERALES DE USO DE LOS
INSTRUMENTOS DE BSD

Al abrir el paquete que contiene el instrumento de BSD de Microelectronic Systems Pty Ltd. ("Producto”) o al
hacer uso de dicho Producto de cualquier manera, usted (persona fisica 0 moral, denominada de ahora en
adelante como “usted” o “Comprador”) autoriza y acepta estar sujeto a los siguientes términos y condiciones.
También acepta que los siguientes términos y condiciones constituyen un contrato legalmente valido y vinculante
(el "Contrato") que es ejecutable en contra de usted. Si usted no esta de acuerdo con todos los términos y
condiciones establecidos a continuacion, debera devolver inmediatamente el Producto antes de utilizarlo de
cualquier forma para obtener un reembolso integro. Para evitar dudas, todas las referencias a los Productos
excluirdn especificamente otros productos que usted pudiera comprar o sobre los que obtuviera concesion de
licencias, incluyendo, aunque no exclusivamente, los instrumentos, el software o los consumibles de BSD.

ACEPTACION

TODAS LAS VENTAS ESTAN SUJETAS Y CONDICIONADAS EXPLICITAMENTE A LOS TERMINOS Y
CONDICIONES CONTENIDOS EN ESTE DOCUMENTO, Y AL CONSENTIMIENTO DEL COMPRADOR
CONFORME A LOS MISMOS. NINGUNA VARIACION DE ESTOS TERMINOS Y CONDICIONES ESTARA
VINCULADA A MICROELECTRONIC SYSTEMS PTY LTD SALVO QUE SE ACUERDE POR ESCRITO Y SEA
FIRMADA POR UN REPRESENTANTE AUTORIZADO DE MICROELECTRONIC SYSTEMS PTY LTD.

Para efectos de este Acuerdo, "Vendedor" significa Microelectronic Systems Pty Ltd si el Producto se le compra
directamente a Microelectronic Systems Pty Ltd o a un distribuidor autorizado de Microelectronic Systems Pty Ltd.
Se considerara que el Comprador, al aceptar el Producto, ha aceptado los términos y condiciones establecidos
en este documento, sin perjuicio de los términos contenidos en cualquier comunicacion anterior o posterior
realizada por parte del Comprador e independientemente de si el Vendedor se opone o no especifica o
expresamente a dichos términos.

GARANTIAS

Independientemente de que el Comprador acepte, si el Producto es comprado directamente a Microelectronic
Systems Pty Ltd, Microelectronic Systems Pty Ltd garantiza que, durante un periodo de doce (12) meses a partir
de la fecha de la entrega, el Producto se ajustara en todos los aspectos importantes a las Especificaciones del
Producto proporcionadas por Microelectronic Systems Pty Ltd. La garantia que aqui se establece excluye
especificamente todo software o hardware que no sea suministrado por Microelectronic Systems Pty Ltd. Si el
Producto se le compra a un distribuidor autorizado de Microelectronic Systems Pty Ltd, dicho distribuidor
autorizado de Microelectronic Systems Pty Ltd le facilitara por escrito al comprador todas las obligaciones de la
garantia, si las hubiere. ESTA GARANTIA ES EXCLUSIVA Y MICROELECTRONIC SYSTEMS PTY LTD NO
EMITE NINGUNA OTRA GARANTIA, EXPRESA O IMPLICITA, INCLUYENDO, AUNQUE NO
EXCLUISVAMENTE, CUALQUIER GARANTIA IMPLICITA DE COMERCIALIZACION, IDONEIDAD PARA UN
PROPOSITO DETERMINADO, O DE NO INFRACCION DE LOS DERECHOS DE PROPIEDAD INDUSTRIAL O
INTELECTUAL. Las garantias del Vendedor relacionadas con esta venta no seran efectivas si el Vendedor ha
determinado, a su sola discrecion, que el Comprador ha hecho un mal uso del producto, no ha logrado usar el
producto de acuerdo con las normas o practicas de la industria 0 que no usé el producto de acuerdo con las
instrucciones (si las hubiere) facilitadas por el Vendedor.



EL UNICO RECURSO QUE EL COMPRADOR TIENE CON RESPECTO A QUE EL PRODUCTO RESULTARA,
DE ACUERDO A LA SATISFACCION DEL VENDEDOR, DEFECTUOSO O INADECUADO, SERA LA
REPARACION O SUSTITUCION SIN COSTO DE DICHO PRODUCTO, O EL REEMBOLSO DEL PRECIO DE
COMPRA, A EXCLUSIVA DISCRECION DEL VENDEDOR, TRAS LA DEVOLUCION DE DICHO PRODUCTO
DE ACUERDO CON LAS SIGUIENTES INSTRUCCIONES DEL VENDEDOR. NI EL VENDEDOR NI
MICROELECTRONIC SYSTEMS PTY LTD, NI NINGUNO DE LOS AFILIADOS DE MICROELECTRONIC
SYSTEMS PTY LTD SERAN RESPONSABLES DE NINGUNA MANERA DE DANOS INCIDENTALES,
CONSECUENTES O ESPECIALES DE NINGUN TIPO QUE RESULTEN DEL USO O LA FALLA DEL
PRODUCTO, INCLUSO S| EL VENDEDOR O MICROELECTRONIC SYSTEMS PTY LTD O CUALQUIERA DE
SUS AFILIADOS FUERON INFORMADOS DE LA POSIBILIDAD DE TALES DANOS, INCLUYENDO, AUNQUE
NO EXCLUSIVAMENTE, RESPONSABILIDAD POR PERDIDA DE TRABAJO EN CURSO, TIEMPO DE
INACTIVIDAD, PERDIDA DE INGRESOS O BENEFICIOS, DIFICULTAD DE LOGRAR AHORROS, PERDIDA
DE PRODUCTOS DEL COMPRADOR U OTRO EMPLEO O CUALQUIER RESPONSABILIDAD DEL
COMPRADOR CON UN TERCERO A CAUSA DE DICHA PERDIDA, O POR CUALQUIER MANO DE OBRA O
CUALQUIER GASTO, DANO O PERDIDA OCASIONADOS POR DICHO PRODUCTO, INCLUYENDO
LESIONES PERSONALES O DANOS A LA PROPIEDAD, A MENOS QUE LAS LESIONES PERSONALES O
LOS DANOS A LA PROPIEDAD SEAN CAUSADOS POR NEGLIGENCIA DEL VENDEDOR. EN LA MEDIDA EN
QUE LOS DESCARGOS DE RESPONSABILIDAD ANTERIORES SEAN NULOS O INAPLICABLES EN VIRTUD
DE LAS LEYES DE ALGUNA JURISDICCION, ENTONCES LA GARANTIA, LOS DESCARGOS DE
RESPONSABILIDAD, LA LIMITACION DE RESPONSABILIDAD Y OTRAS DISPOSICIONES ESTABLECIDAS
A CONTINUACION SERAN VALIDAS EN TODA LA EXTENSION PERMITIDA POR LA LEY APLICABLE. Salvo
lo dispuesto expresamente aqui, el Comprador no tendra derecho a devolver un Producto a Microelectronic
Systems Pty Ltd sin el consentimiento previo por escrito de Microelectronic Systems Pty Ltd.

USO QUE EL COMPRADOR HACE DEL PRODUCTO

El comprador no deberd usar este Producto para ningln propdésito comercial, incluyendo, aunque no
exclusivamente, la realizacién de servicios de pruebas, a menos que Microelectronic Systems Pty Ltd lo acuerde
expresamente por escrito o segun lo que Microelectronic Systems Pty Ltd autorice especificamente a través de
un distribuidor de Microelectronic Systems Pty Ltd. El comprador acepta que ningln derecho ni licencia bajo las
patentes de Microelectronic Systems Pty Ltd resulta implicito de la venta del producto, salvo lo aqui dispuesto
expresamente o segun lo haya acordado Microelectronic Systems Pty Ltd por escrito, y el Comprador no recibe
ningun derecho sobre los derechos de patente de Microelectronic Systems Pty Ltd a continuacion. El Comprador
reconoce ademas que el Producto no ha recibido la aprobacion de la Food and Drug Administration de Estados
Unidos ni de ninguna otra agencia reguladora y no ha sido probado por el Vendedor ni por Microelectronic
Systems Pty Ltd ni sus filiales con respecto a la seguridad o la eficacia en alimentos, medicamentos, dispositivos
médicos, usos cosmeéticos, comerciales o cualquier otro, a menos que se indique lo contrario en la etiqueta del
Producto o en las especificaciones técnicas del Vendedor o en las hojas de datos del material que se le
proporcionan al Comprador. El Comprador declara y garantiza al Vendedor que el Comprador utilizara el Producto
conforme a la etiqueta del producto (si la hubiere) y que pondra correctamente a prueba y usara los productos de
acuerdo con las practicas de una persona razonable que es experta en el campo y en estricto cumplimiento con
la Food and Drug Administration de Estados Unidos y todas las leyes y los reglamentos nacionales e
internacionales aplicables, que sean vigentes hoy y en adelante.

POR ESTE MEDIO EL COMPRADOR LE CONCEDE A MICROELECTRONIC SYSTEMS PTY LTD UNA
LICENCIA NO EXCLUSIVA, MUNDIAL, SIN RESTRICCIONES, LIBRE DE REGALIAS, TOTALMENTE PAGADA
CON EL DERECHO A CONCEDER Y AUTORIZAR SUBLICENCIAS, BAJO CUALQUIER DERECHO DE
PATENTE EN INVENCIONES QUE COMPRENDAN MODIFICACIONES, AMPLIACIONES O MEJORAS QUE
EL COMPRADOR HAGA AL PRODUCTO O A LA FABRICACION O EL USO DEL PRODUCTO ("PATENTES
DE MEJORA"), PARA HACER, QUE ALGUIEN MAS LE HAGA, USAR, IMPORTAR, PONER EN VENTA O
VENDER TODO O PARTE DEL PRODUCTO; O EXPLOTAR CUALQUIER METODO O PROCESO; Y
EXPLOTAR PATENTES DE MEJORA PARA EL PROPOSITO QUE FUESE. NO OBSTANTE LO ANTERIOR,
LAS "PATENTES DE MEJORA" ESPECIFICAMENTE EXCLUYEN REIVINDICACIONES DE PATENTES



CONCEBIDAS Y LLEVADAS A LA PRACTICA POR EL COMPRADOR QUE CONSISTAN EN METODOS DE
PREPARACION DE MUESTRAS, METODOS DE CONJUGACION DE PRODUCTO A ANALITOS, LA
COMPOSICION DE LA MATERIA DE LAS QUIMICAS ESPECIFICAS DE LOS ENSAYOS DESARROLLADOS
POR EL COMPRADOR Y METODOS DE REALIZACION DE ENSAYOS (ES DECIR, EL PROTOCOLO PARA
EL ENSAYO).

El Comprador tiene la responsabilidad y asume expresamente el compromiso de verificar los riesgos y llevar a
cabo cualquier investigacion necesaria para conocer los riesgos involucrados en el uso del Producto. El
Comprador también tiene el deber de advertir a los clientes, empleados, agentes, cesionarios, ejecutivos,
sucesores y cualquier auxiliar o personal externo (tal como controladores de carga, etc.) del Comprador, sobre
cualquier riesgo que implique el uso o la manipulacién del Producto. El Comprador se compromete a cumplir con
las instrucciones, si las hubiere, proporcionadas por el Vendedor o Microelectronic Systems Pty Ltd con respecto
a la utilizacion del producto y a no hacer ningdn mal uso del Producto. El Comprador no podra realizar ingenieria
inversa, descompilar, desensamblar o modificar el Producto. EI Comprador reconoce que Microelectronic
Systems Pty Ltd se reserva la propiedad de todas las patentes, marcas, secretos comerciales y otros derechos
de propiedad relacionados con el Producto o que residan en éste, y el Comprador no adquiere ningun derecho
sobre dichos derechos de propiedad intelectual en virtud de su compra del Producto, con excepcion de lo que se
indica expresamente en este documento. El Comprador no tendra derecho a usar ninguna marca comercial que
sea propiedad de, o autorizada para, Microelectronic Systems Pty Ltd sin el permiso expreso por escrito de
Microelectronic Systems Pty Ltd.

MANIFESTACIONES, RENUNCIA E INDEMNIZACION DEL COMPRADOR

El Comprador manifiesta y garantiza que usara el Producto de conformidad con el parrafo 3, "Uso que el
Comprador Hace del Producto”, y que cualquier uso del producto no infringira leyes, reglamentos, ordenes
judiciales o requerimientos. El comprador se compromete a liberar, exonerar, eximir de cualquier reclamo,
querella, acciones, causa de acciones y/o demandas conforme a derecho o equidad, que ya existan o que surjan
posteriormente, sean conocidas o desconocidas, contra el Vendedor y Microelectronic Systems Pty Ltd y
cualquier afiliado de Microelectronic Systems Pty Ltd, y sus respectivos funcionarios, directores, empleados,
agentes, sucesores y cesionarios (colectivamente las "Partes Exoneradas"), con respecto al uso del Producto. El
Comprador se compromete a indemnizar y mantener indemnes a las Partes Exoneradas de y contra cualquier
demanda, pérdida, reclamacion, litigio, responsabilidad, costos y gastos (incluyendo honorarios de abogado,
contabilidad, perito y consultoria) que cualquiera de las Partes Exoneradas pueda sufrir o en la que pueda incurrir
como resultado de cualquier reclamo en contra de dicha Parte Exonerada con base en negligencia,
incumplimiento de garantia, responsabilidad extracontractual objetiva, contractual o cualquier otra teoria
conforme a derecho o equidad que surja directa o indirectamente del uso del Producto o a causa de la incapacidad
del Comprador de desempefiar sus obligaciones contenidas en el presente documento. El Comprador debera
cooperar plenamente con las Partes Exoneradas en la investigacion y la determinacion de la causa de cualquier
incidente que involucre al Producto y que resulte en lesiones o dafios a la propiedad personal y pondra a
disposicion de las Partes Exoneradas cualquier declaracién, informe, grabacion y prueba que el Comprador haya
realizado o que otros hayan puesto a disposicién del Comprador.

AVISO LEGAL DE LA PATENTE

Ni el Vendedor ni Microelectronic Systems Pty Ltd garantizan que el uso o la venta del Producto no infringiran los
derechos de alguna de las patentes de Estados Unidos u otras contemplando sélo el Producto o su uso en
combinacion con otros productos o en su funcionamiento en algun proceso.



CONTROVERSIAS

Todas las controversias que surjan del presente Acuerdo estardn sujetas a las leyes de Australia. Todas las
controversias que surjan en relacién con este Acuerdo se resolveran definitivamente conforme al Reglamento de
Arbitraje de la CNUDMI, siempre que las partes acepten de mutuo acuerdo un arbitro Gnico. El arbitro debe (i) ser
técnicamente competente y estar calificado en el area de la que sea objeto la controversia y cualquier reemplazo
de los arbitros seleccionados debe ser seleccionado mediante los mismos medios; (ii) no tener ningun interés,
deber o relacion comercial alguna, que pudiera, o razonablemente pudiera percibirse que interfiere con su funcién
como arbitro y certificar antes de su nombramiento que no tiene ningun interés, deber o relacién. El arbitro estara
autorizado a determinar el procedimiento de arbitraje. El idioma que se utilizara en el procedimiento sera el inglés.
El arbitro tendra el derecho de otorgar cualquier compensacion que el arbitro considere apropiada dadas las
circunstancias, en la medida que el laudo de compensacién no esté prohibido por el presente Acuerdo. La
determinacion final del arbitro es definitiva y vinculante para las partes, excepto en el caso de fraude o de cualquier
incumplimiento que el arbitro haga de los términos y condiciones de su participacion. A menos que el Arbitro
determine algo distinto, las partes deben pagar los costos del arbitro en partes iguales. Todas las discusiones y
la informacion suministrada y otros asuntos planteados durante el proceso de resolucion de controversias bajo
esta clausula seran confidenciales y sin perjuicio de ninguna demanda o procedimiento que haya interpuesto o
realizado posteriormente una de las partes en la controversia o diferencia. Ninguna de las partes en la
controversia o diferencia podra utilizar informacion o documentos obtenidos a través del proceso de resolucion
de controversias establecido en esta clausula para algin propdésito que no sea un intento de resolver la
controversia entre las partes. A pesar del pacto anterior para arbitrar controversias, cada parte se reserva el
derecho a solicitar medidas cautelares de los tribunales de Queensland por cualquier incumplimiento real o
potencial que la otra parte realice de estos términos y condiciones y que pudiera causar un dafio irreparable a la
parte afectada. Al igual que con los procedimientos para hacer cumplir los laudos arbitrales, las partes acuerdan
someterse a la jurisdiccion personal de los tribunales de Queensland y acuerdan aceptar las notificaciones
procesales de cualquier procedimiento por correo certificado, con acuse de recibo, dirigido a la direccion en la
gue dicha parte recibe notificaciones en virtud del Acuerdo que estos términos y condiciones evidencian.

CONTRATO DE LICENCIA DEL USUARIO FINAL (CLUF) PARA EL
SOFTWARE DE BSD

Este Contrato de Licencia del Usuario Final (CLUF, por sus siglas en inglés) es un acuerdo legal entre usted (sea
persona fisica o moral, el presente documento la refiere como "usted") el usuario final y Microelectronic Systems
Pty Ltd con respecto al uso del producto de software de BSD que le fue proporcionado anteriormente, el cual
incluye software de computadora y documentacién en linea o electrénica y puede incluir medios asociados y
material impreso (si lo hubiere) ("SOFTWARE"). Estos términos también se aplican a cualquier actualizacion,
suplemento, contenido web o servicios basados en Internet, como acceso remoto.

Para evitar dudas, todas las referencias al SOFTWARE especificamente excluiran cualquier producto de software
con licencia independiente o que esté incluido con otros productos que el Comprador pudiera adquirir, incluyendo,
aunque no exclusivamente, los instrumentos, software o materiales electronicos o en linea de BSD, y que seran
objeto de términos y condiciones distintos, incluidos con dichos software.

AL UTILIZAR EL SOFTWARE, USTED ACEPTA ESTOS TERMINOS. SIUSTED NO LOS ACEPTA, NO UTILICE
EL SOFTWARE. EN VEZ DE ELLO, DEVUELVALO A MICROELECTRONIC SYSTEMS PTY LTD O AL
TERCERO AUTORIZADO POR MICROELECTRONIC SYSTEMS PTY LTD DEL CUAL ADQUIRIO EL
SOFTWARE PARA OBTENER UN REEMBOLSO O CREDITO. SI USTED SE AJUSTA A LOS PRESENTES
TERMINOS DE LICENCIA, TIENE EL DERECHO DE USAR EL SOFTWARE COMO SE INDICA A
CONTINUACION.



RESUMEN. El SOFTWARE esta protegido por leyes de copyright y tratados internacionales de copyright,
asi como por otras leyes y tratados de propiedad intelectual. EIl SOFTWARE no se vende, se concede
una licencia.

CONCESION DE LICENCIA. Sujeto a los términos y condiciones de este CLUF, Microelectronic Systems
Pty Ltd le otorga a usted una licencia no exclusiva, no transferible, no asignable (sin derecho a
sublicenciar) bajo los secretos comerciales y copyright de Microelectronic Systems Pty Ltd, para utilizar
el SOFTWARE en una plataforma de hardware adquirida a través de Microelectronic Systems Pty Ltd de
conformidad con los términos y condiciones de venta de Microelectronic Systems Pty Ltd. Usted puede
realizar una (1) copia del SOFTWARE sélo con fines de respaldo de seguridad o de archivo.

RESTRICCIONES
Debe conservar todos los avisos de propiedad de todas las copias del SOFTWARE.
No puede distribuir copias de este SOFTWARE a terceros.

No puede realizar ingenieria inversa, descompilar, desensamblar o intentar derivar el cédigo fuente del
SOFTWARE.

No puede copiar (excluyendo una copia de seguridad o copia de archivo), distribuir, sublicenciar, alquilar,
arrendar, transferir o conceder ningun derecho sobre la totalidad o parte del SOFTWARE.

Debe cumplir con todas las leyes aplicables con respecto al uso del SOFTWARE.

No puede modificar o preparar trabajos derivados del SOFTWARE, incluyendo la modificacion de
cualquier imagen de marca o gréficos.

No puede usar el SOFTWARE en una empresa de servicios basados en computadoras ni mostrar
publicamente una impresioén visual del SOFTWARE.

No puede transmitir el SOFTWARE en una red, por teléfono o mediante ninglin medio electrénico.

DURACION Y TERMINACION. Sus derechos bajo este CLUF permanecen vigentes hasta la finalizacion.
Puede finalizar este CLUF en cualquier momento destruyendo el SOFTWARE, incluyendo todos los
programas y la documentacion de la computadora, y borrando cualquier copia que resida en su equipo
informéatico. Microelectronic Systems Pty Ltd puede terminar este CLUF tras ofrecerle aviso por escrito
con treinta (30) dias de anticipacién. Sus derechos bajo este CLUF terminan automaticamente sin
ninguna accién adicional por parte de Microelectronic Systems Pty Ltd si usted no cumple con cualquiera
de los términos o condiciones de este CLUF. En caso de que este CLUF finalice, usted se compromete
a destruir el SOFTWARE vy borrar cualquier copia que resida en su equipo informatico.

DERECHOS SOBRE EL SOFTWARE. Todos los derechos vy titulos en y sobre el SOFTWARE y todas
las copias del mismo son propiedad de Microelectronic Systems Pty Ltd o sus proveedores. Este CLUF
no es una venta y no le transfiere ninguna titularidad ni la propiedad sobre o del software ni ninguna
patente, copyright, secreto comercial, nombre comercial, marca registrada u otro derecho de propiedad
intelectual. Usted no podra eliminar, alterar u ocultar ningn aviso de propiedad contenido en o dentro del
SOFTWARE vy deberé reproducir dichos avisos en cualquier copia de seguridad del SOFTWARE. Todos
los titulos y derechos de propiedad intelectual en y sobre el contenido al que pudiera accederse mediante
el uso del SOFTWARE son propiedad del respectivo duefio del contenido y pueden estar protegidos por
copyright u otras leyes y tratados de propiedad intelectual. Este CLUF no le concede ningln derecho a
utilizar dichos contenidos.

RESTRICCIONES DE EXPORTACION. Usted se compromete a no exportar o reexportar el Software a
ningun pais, ninguna persona, entidad, o usuario final sujeto a las restricciones de exportacién de
Australia. Por la presente, garantiza que ninguna agencia estatal o federal ha suspendido, revocado o
negado sus privilegios de exportacion.



G. SIN GARANTIA. EL SOFTWARE SE CONCEDE "TAL CUAL". USTED HACE USO DEL SOFTWARE
BAJO SU PROPIO RIESGO. EL SOFTWARE SE PROPORCIONA PARA USARSE EXCLUSIVAMENTE
CON LOS PRODUCTOS DE MICROELECTRONIC SYSTEMS PTY LTD. EN LA MEDIDA MAXIMA
PERMITIDA POR LA LEY APLICABLE, EXCEPTO POR CUALQUIER GARANTIA QUE NO PUEDA SER
EXCLUIDA LEGALMENTE, MICROELECTRONIC SYSTEMS PTY LTD Y SUS PROVEEDORES
RECHAZAN TODA GARANTIA, EXPRESA O IMPLICITA, INCLUYENDO, AUNQUE NO
EXCLUSIVAMENTE, LAS GARANTIAS DE COMERCIALIZACION, ADECUACION A UN PROPOSITO
PARTICULAR Y DE NO INFRACCION DE LOS DERECHOS DE PROPIEDAD INDUSTRIAL O
INTELECTUAL.

H. LIMITACION DE RESPONSABILIDAD. CON EXCEPCION DE LAS RESPONSABILIDADES QUE NO
PUEDAN SER EXCLUIDAS LEGALMENTE, BAJO NINGUN MOTIVO MICROELECTRONIC SYSTEMS
PTY LTD O SUS AFILIADOS O SUS PROVEEDORES SERAN RESPONSABLES DE NINGUN TIPO DE
DANO ESPECIAL, INCIDENTAL, INDIRECTO O CONSECUENTE (INCLUYENDO, AUNQUE NO
EXCLUSIVAMENTE, DANOS POR PERDIDA DE BENEFICIOS COMERCIALES, INTERRUPCION
COMERCIAL, PERDIDA DE INFORMACION COMERCIAL, O CUALQUIER OTRA PERDIDA
PECUNIARIA) DERIVADO DEL USO O LA IMPOSIBILIDAD DE USO DEL SOFTWARE, INCLUSIVE
CUANDO MICROELECTRONIC SYSTEMS PTY LTD HAYA SIDO ADVERTIDO DE LA POSIBILIDAD
DE TALES DANOS.

I. CONTROVERSIAS. Todas las controversias que surjan del presente CLUF estaran sujetas a las leyes
de Australia. Todas las controversias que surjan en relacion con este CLUF se resolveran definitivamente
conforme al Reglamento de Arbitraje de la CNUDMI, siempre que las partes acepten de mutuo acuerdo
un arbitro Unico. El arbitro debe (i) ser técnicamente competente y estar calificado en el area de la que
sea objeto la controversia y cualquier reemplazo de los arbitros seleccionados debe ser elegido mediante
los mismos medios; (ii) no tener ningln interés, deber o relacion comercial alguna, que pudiera, o
razonablemente pudiera percibirse que interfiere con su funcién como arbitro y certificar antes de su
nombramiento que no tiene ningun interés, deber o relacién. El arbitro estara autorizado a determinar el
procedimiento de arbitraje. El idioma que se utilizara en el procedimiento sera el inglés. El arbitro tendra
el derecho de otorgar cualquier compensacion que el arbitro considere apropiada dadas las
circunstancias, en la medida que el laudo de compensacién no lo prohiba el presente CLUF. La
determinacion final del arbitro es definitiva y vinculante para las partes, excepto en el caso de fraude o
de cualquier incumplimiento que el arbitro haga de los términos y condiciones de su participacion. A
menos que el arbitro determine algo distinto, las partes deben pagar los costos del arbitro en partes
iguales. Todas las discusiones y la informaciéon suministrada y otros asuntos planteados durante el
proceso de resolucién de controversias bajo esta clausula seran confidenciales y sin perjuicio de ninguna
demanda o procedimiento que haya interpuesto o realizado posteriormente una de las partes en la
controversia o diferencia. Ninguna de las partes en la controversia o diferencia podra utilizar informacion
o documentos obtenidos a través del proceso de resolucion de controversias establecido en esta clausula
para algin propdsito que no sea un intento de resolver la controversia entre las partes. A pesar del pacto
anterior para arbitrar controversias, cada parte se reserva el derecho a solicitar medidas cautelares de
los tribunales de Queensland por cualquier incumplimiento real o potencial que la otra parte realice de
estos términos y condiciones y que pudiera causar un dafio irreparable a la parte afectada. Al igual que
con los procedimientos para hacer cumplir los laudos arbitrales, las partes acuerdan someterse a la
jurisdiccién personal de los tribunales de Queensland y acuerdan aceptar las notificaciones procesales
de cualquier procedimiento por correo certificado, con acuse de recibo, dirigido a la direcciéon en la que
dicha parte recibe natificaciones en virtud del CLUF que estos términos y condiciones evidencian.

J. OTROS. Usted no podra ceder, sublicenciar ni transferir de ninguna manera los derechos o la licencia
concedidos mediante el presente, por acuerdo o por decision legal, sin el consentimiento previo por
escrito de Microelectronic Systems Pty Ltd, y todas las cesiones que infrinjan esta prohibicion seran nulas
y no tendran efecto. Este CLUF es el acuerdo completo y exclusivo entre Microelectronic Systems Pty
Ltd y usted y reemplaza a todas las demas comunicaciones, orales o escritas, en relacién con el tema en
cuestion de éste. Ningn cambio a este CLUF sera valido a menos que se realice por escrito y lo firme la



parte contra la que se solicitare la ejecucion. La negacion o la incapacidad de Microelectronic Systems
Pty Ltd o de usted a ejercer, en cualquier aspecto, cualquier derecho o derechos aqui estipulados, no se
interpreta como una renuncia a ejercer algun otro derecho a continuacion. Si alguna disposicién de este
CLUF no fuese aplicable, el resto de este CLUF continuara en pleno vigor y efecto.



DECLARACION DE USO PREVISTO DE BSD300

BSD300 es un instrumento de perforacion de muestras secas semiautdnomo de seis placas para usarse con
medios de recoleccion de muestras secas estandarizados dentro del sector. Las muestras secas presentes en
medios de recopilacion son perforadas, de forma rapida eficiente y precisa, haciendo uso del sistema de
perforacion patentado de BSD, y dichas muestras se colocan en pocillos predeterminados para realizar un
seguimiento de identificacion de muestras en las placas para ensayos analiticos posteriores.




INDICE

Términos y condiciones generales de uso de los instrumentos de BSD..........cccceeviviiiiiieiee i 2
=Y o] = Lo o ) o S 2
LT 0T TP PR PR PPR 2
Uso que el comprador hace del ProdUCTO ...........ceiiieiiiiiirie e e e e s s e e e e e s s snbeee e e e e e e s s nnenrereeeeeeeanns 3
Manifestaciones, renuncia e indemnizacion del CoOmMPrador ..........ccccceeviiiiiiiree e 4
AViSO legal de 12 PALENLE .......eeeiiiiiie e s e e e e e e e e e e e e s e r e e e e n e e e e e e nnraens 4
(0o 1011 £0) V=T £ o T PR PTR PR 5

Contrato de licencia del usuario final (CLUF) para el software de BSD ..........cccoovciviiiiieeii e 5

Declaracion de uso previsto de BSD3B00 .........cc.uuuiiiieeeiiiiiiiieeeeeessssieteeeeeeessssntareeeeeeesssnnnteneeeeeessansnreereeeessanns 9

(O o 11 (1] (0 T4 gl 1 1 o To [ [ o1 T | o S 14

1 INfOrmacion fUNAAMENTAL .........cooiiiiiii et n e ennes 15
1.1 fabricante y distribuidor del @QUIPO .......eeeiiiiiieee e 15
1.2 Categoria de INSTAIACION: 1] .........uuiii it et e e e st e e e e ssbaeeessnraeaeaas 15
13 Grado de CONTAMINACION: 2....c.iiueieiiiiiiie ettt ettt ettt e bt e e be e sabe e e abe e e sbeeesabe e e sabeesnbeeenneas 15
1.4 Definicion de Simbol0S Y @dVEIENCIAS .........cccviieiiiiiie e 15
15 PArtES MOVIIES ...ttt ettt b e sbe e e st e e e sbb e e sabeesabe e e sbbeesnbeeanneens 16
1.6 [I=To (o) e (ol ool o ToJNo [clN o - T = LSRR 16
1.7 (0T o= Tl lo FoTo [T e Lo I =To (U] oo J P PTPT R RTUPPPPPRTP 16
1.8 ReqUErMIENIOS UE OPEIACION ......cciviiieeiiiiee ettt e e ettt e e e stre e e e st e e e e st e e e e stbeeeeassbeeeeesbeeeeasbeeeeannes 17
1.9 Condiciones aceptables del ENTOINO.........oo.uuiiiiiie e e e 17
1.10 Restricciones de fUNCIONAMIENTO ..........uuiiiiiiiiieeiiiii et snneeas 17
1.1 CONSUMIDIES ..ottt e e st e e st e e sabb et e e aabne e e e aabr e e e s nnnneeas 17
112 REFACCIONES ...eoeiiiiiieiiteee ettt ettt ettt e st e e s bt e e st e e sab et e e sabn et e e anbb e e e e nnnnneas 17

2 Proces0 de familIAriZACION. ........ciuii ittt ettt ettt et e bt e e e e be e s ab e e sb e e ebre e snbeeenreas 18

TN | 0153 (W (oo (o] g L= TS o [T Y= T U 4 T - To I 22

4 DIreCtriCeS PAra €l USUAIIO .. ..uvveeieeeeiiiiiiiieit e e e e e se ittt e e e e s s s e e e e e e e ss st a e e e e e e e e s ntaaeeeeeesseannsteaeeeeeesannnnnnees 24
4.1 CaracteristiCas IMPOMANTES ........c..vviiieie e e e e s e s e e e e e s s s rraeeeesanssareneeeeeeeans 24

4.1.1 Control de 1a COMPULAAOIEA .........vuuiiieeeeieeeiie e e e e e e e et eeeeeearanes 24

4.1.2  1dentifiCaCiON POSILIVA .........uueieieiiiieeiiiie ettt e e e e e e e eeeeas 24

T R B S K1 (= 0 Fo W (3= PP 24

4.1.4  Sistema de extracCion de POIVO .........oovuiiiiiii i 25

10



41.5 Sistema de fOCAlIZACION U@ TUZ.......oeeeeeee e 26

4.1.6 Sistema deteCtOr dE ISCOS......ccvuiiiiiiie ettt e e e e et e e e e et eeeees 26
5 Funcionamiento del instrumento de Perforacion ...........ccuueeiieei i 27
5.1 Resumen del fUNCIONAMIENTO .........eviiiieiieii e 27
5.2 PUESEA BN MAICNA......ei ittt s e s nn e sneeennne e 27
5.3 (O 1o F- W0 [N Fo Lo o] F- Lo 1 PR PRSRR 28
5.4 Procedimiento de PerfOraCion............coiiccueiieiiie i e e e e e e e e ar e e e e e e s e e 28
55 Funcionamiento del deteCtor de diSCOS ........cviiireriiiieri e 30
6 Procedimientos de limpi€za POr €l USUAIIO........uuuiiieeiiiiiiiiiiee e e e e st ee e e e s e sseeee e e e e e s s eee e e e e s snnrnrneeees 32
6.1 Procedimientos de limpieza Por €1 USUAKIIO ..........occuvuiieereeeiiiciieie e e e s st e e e e e s e ssiraee e e e e s 32
6.2 Limpieza del mecanismo de perforacion y el embudo ...........ccevvvvveeiiiiciiiieecee e 32
6.3 (g pY ol (== Wo =T T=] - | PP RPPPP 33
7 SOMWANE 8 BSD3B00 ....cciuteeieiitiiee ittt e ettt ettt e st e e st e e e e sbe et e e sabe et e e st b et e e sabee e e e anbb e e e e anbbe e e e nnbrn e e e nnnre s 34
7.1 Programa editor de PruEbas ..........cooi i 34
7.2 ADFIr UNa Prueba EXISTENTE ... ... e e e 35
7.3 Creacion de UNA NUEBVA PIUEDA ........cuiieeiiiiiieeiiiiiee e sitiie e e steeeeestaeeeessteeeesstaeeessstaeeessstaeeesssseneenas 36
7.4 Asociar un tipo de placa con la NUEeVa Prueba............cooi i 37
7.5 Especificacion de la posicion de la prueba en la tabla de placas............ccccevvvieeeiiiieeciiiieees 38
7.6 ([T P To (o I 10} (o] o 4 F= i [of o T TSP U PP UU PR UPRTOPRROUIN 39
7.7 Especificacion del nUmero de espacios por entregar a cada pocCillo..........ccoccvvveeiiiieeeiiieneenns 39
7.8 COdigos de Darras e PIACAS .......uueeiiuiiee ittt e e st e e et e e e s ssbae e e e snbaeeessrbaeaeaas 40
7.9 Controles de fINAIIZACION .........coiiiiiiii ettt sab e sabeeeneeas 40
7.10  Especificacion del tipo de POCIIO .......ccoiuiiiiiiiiie e 40
7.11  Especificacion de la posicion de 10S eStANAArES ..........ccccuveiiiiiieeiiiiee e 41
7.12  Especificacion de la posicidn de 10S CONLIOIES........coveeiiiiiiiiiiie e 43
7.13  Especificacién de la posicién de controles liquidos...........cuevevieiiiiiciiiieee e 46
7.14  Especificacién de la posicién de los pocillos No Utilizados ............ccccvvveeiieeiiiiiiiieeee e a7
7.15 Denominacion de estandares ¥ CONIOIES. .......c.uvuuiiieeeiiiiiiiie e e e e e e e e 48
A% G N = o [T U oA 7= 3l o] = Lo 1 S 51
4% A = 11 ¥ F= L0 = U ] - T S 52
A0S 0T o] o> gl o] = To TSP 53
7.19 Descender una segunda placa SelecCionada............ccoviiuiiiiiiieec i 54
= .01 o] o TSR 54

11



7.20  Subir una placa SEIECCIONAMA ......... et e e e e e e e e aeeeaaas 56
7.21  Cambiar el Nombre de 1as PIACAS .........ueiiiiiiiiiiiii e 56
7.22  GUArdAr 1a PrUBD@. ..ot a e 57
7.23  Vista previa las posiciones de la prueba ...........c.ooeeiiiiiiii 58
Programa distribuir eSpacios (CAraCteriSICAS) .......iiuurieiiuiireiiitiiee it e ssiiee e s sire e e ssaae e e seae e e ssbaeeesnseaes 60
8.1 Pantalla principal (SiN COMUNMICACION) .......vviiiiiiiie it sre e e e e e srbee e e e nnbeeeeenees 60
8.2 Pantalla principal (CON COMUNICACION) .......ciiiiiiieeeiiiie et e e sre e e e e sbee e e e srree e e e snbeeeeenees 61
8.3 Verificacion del deteCtor de ESPACIOS .......uvvviieiiiiiiiiiee s e e e e e e e 61
8.4 Y= 1= ToT ol (o g o L= o] U= o = T PSSR 62
8.5 NUmero de lote (formato de archivo BSD5).........cccuuiiiiiieiiiiiiieie e ee e e e e 63
8.6 V2V =T = W o 1= 0] r= L o T Yo 1| o T PR 63
8.7 (O T 0] o=V =T 0 E57= Y/ o PSPPSR 63
8.8 T TS o= To o1 1 = | PR 64
8.9 PV IS (0o [ oo o] o (=T F= o b R = T SR 64
S0 0 @ o 1 o Yo Yo 1 o SO 64
8.11 Informacion de poCillo PErfOrado ..........ueevieiiiiiiiiiie e e e e e e e e 65
8.12  Volver a escanear COAIO dE DAITAS .......ceveeiiiiiiiiiiiie e e e e e e e s e snrrreeeees 65
S0 I N = =T [T | G o - 11 o SO 65
S0 N | =V T F= T o - ) o SO 66
8.15  BOLON U FEIIOCESO. .. eeiureiiiei ettt ettt sttt se et s e s e e e sr e e s e e s n e e e nnreesneeenne e 66
8.16  POCIIO E INICIO ..eeietiieeiiieeee et e s e e st e e s anb e e s anb e e e 66
8.17  Controles de fINAIIZACION............iiiiiiiiie ittt e b e naee e 66
ST T =T 00 Y1 P T = (=T o0 o] (o o SRR 67
8.19  IMPrimir MAPAS AE PIACAS .....ueeiiee ittt e e e e e e e e e s ab e e e e e e e e e e annbereeaaaas 67
8.20  ACEICA UEI SOMWAIE .....o.etiiie ittt s e s e e st e e s aab e e e s ann e e e e aneee 68
S 02 Y- 1| ST TP UT TP 68
8.22  Arranque del INSITUMENTO. ......eiiiii ittt e e e e e e e e e e e e e e e annbeaeeeaeas 68
8.23  NUMEro de MUESEIA INMICIAL ........ueiiiiieiiie ittt b e et e e sebe e e sbeeanane e 68
S N ¢ o o [l 1= o 0] - Tl (o o PSSP 68
8.25  Traslape de PrUEDAS .........eueiiiiiiee e a e eaa s 69
8.26  SEIECCIONAI GIUPOS ..coiiiiiiititieeea e e e ettt e e et et e ettt e e e e o e s aa b e et e e e e e e e e aabebeeeeaa e e e s nnbbbeeeaaeeseannnbeneeaaans 69
8.27  SEIECCIONAI PIUEDAS ...ttt e e e ettt et e e e e e s ab e e e e e e e e e e annbereeaaaas 69
IS T022 ST 0T o] [Tor=1 oo To [T o JNo [N o T- 4 r- -SSP 69

12



IS I AN (o e TNV /o T [SIRoY= 1[0 £ 70

RSO B Y (o] o [\ o o [N =T o |1 = Vo [ H TP PTTT T UPUPPPI 70
LS O] o1 [0 0] = TR 1] (=] 4 - VTP PR PP 71

9.1 Pestafia Configuracion & PUEITO .........cccuiieeiiiiie it eit e e sbae e e e stbee e e e snbae e e e nnbeeeeenees 71
9.1.1 NOMDBre del INSTIUMENTO .........i e e e e e e e eeeee s 72
9.1.2 Puerto del INSITUMENTO.........ue e e e e e 72
9.1.3 100 (=T 1] 010 1] 1Y/ o 1 72
9.1.4  Tipo de lector de cOdIgO de DAITAS ........coeviiiiiiii e e e e e aaaees 72

9.2 Pestania ArCRIVOS ........e ettt e e e e e e e e e 73
9.21 Formato de archivo (Salida) ..........ooooeiiiiiiii 73
TABLA 1. Campos presentes en los distintos archivos de salida..............cccoevviiiiiiicniicciiennn. 74
0.2.2  DIreCtOrio dE SAIITA. ... ..uuuuuiiiiiiiiii s 76
9.2.3 Directorio de salida temporal ... 76
9.2.4  Orden de clasificacion del archivo de salida ............cccceeiiiiiiiiiiiiiiiiieeeeeeee e 76
TABLA 2. Métodos de ClasifiCaCiON.............cciiuiiiiiiiiiiiee et e e saeea e e snaeea e 76
9.25  Nombre de archivVo de ENrada ............uuuuummmiiis e 77
9.2.6 Y oTe (o aT0T g aT=T do T o [N 0 41U =2 1 - WP 78
9.2.7  Archivos divididos por NOMBIreS de tEXLO .........uuuuummiii e 79

9.3 (ST EY P- T E= W @fo o 1o [ o [ o =T - SR 79
9.3.1 Patrones de [0S cOdigos de Darras .........cccooeeeeiiiiiiiiiiii e 79

9.4 PeStania PerfOraCiOn ...........ooo ittt e e e st e e e sbbe e e e aneee 80
9.4.1 Perforar estandares y controles en todas las pruebas............cc..oiiiii e, 81
9.4.2 Perforar estandares y controles al final.............ccuiiiiiiiii e 81
9.4.3  Usar sistema de focalizaCion de IUZ.............uuuummmmiiiiiiiiiieieiee e e e e e e 81
9.4.4  Usar MURIPIES PIACAS ......cceeeieeiiiiiee e e e e e e et e e e e e e aeaaanes 81

9.5 e o1 F= W 0] 0] {1 S PP UPPUPPPP 82

9.6 Pestafia PoSIiCIONes de 12 PrUEDa ...........vuiiiiiie e 82

9.7 PeStana EQIAr USUAIMOS ......ccoiiuiiie ittt ettt et e st e et e e st e e e abbe e e s e bbe e e e snnbeeeennees 84
(A)  Para aladilr UN USUAKIO: .. ...ieeeiieeiiiiiee e ee e s e e e e et s e e e e e e e e ettt e s e e e e e e eastta e e aeeeeeensnnes 85
(B)  Para editar la informacion de UN USUAIIO: .......c.oiiiuiiiiiiiiie et e e 85
(C)  Para elimiNar UN USUAIO: ......ueeiiiiiiiiii e a e e e e e a e e e e e e e e e e e e e e e aeaeeas 86

9.8 Pestafia Editar grupos de Pru€bas ............eueeiieiiiiiiiiiic e 86

13



CAPITULO 1: INTRODUCCION

A efectos de estas directrices, BSD300 sera llamado “Instrumento de Perforacion”.

Uno de los objetivos fundamentales del fabricante es proporcionar equipo de perforacion altamente confiable que
cubra las necesidades de los laboratorios analiticos modernos. El Instrumento de Perforacion integra los mas
recientes desarrollos en las tecnologias computacional y electronica y aplica estas tecnologias en una manera
practica al proceso de perforacion de muestras secas de tarjetas de muestras secas.

Microelectronic Systems Pty Ltd® desarroll6 criterios para ofrecerles a los usuarios instrucciones sencillas y claras
sobre el uso del instrumento. Sélo se requiere de una comprension basica de las operaciones del instrumento de
perforacion para que los usuarios rapidamente se beneficien del mejor desempefio del instrumento. Conserve
esta guia en un lugar cercano al instrumento. Si bien Microelectronic Systems Pty Ltd® ofreceréa capacitacion al
personal disponible sobre el uso del instrumento de perforacion al momento de la instalaciéon, Microelectronic
Systems Pty Ltd® recomienda ampliamente que todos los usuarios nuevos se familiaricen con las secciones
apropiadas de este manual antes de utilizar el instrumento de perforacién.

Antes de enviarlo, la fabrica hizo pruebas extensivas con el instrumento de perforacion y éste esta disefiado para
minimizar los riesgos a la seguridad del usuario. No obstante, como con cualquier otro equipo, es importante que
a los usuarios se les proporcionen instrucciones sencillas y de sentido comun antes de utilizar el instrumento.
Estas instrucciones de seguridad estan establecidas en la seccion Instrucciones de Seguridad.

Es importante tomar precauciones de seguridad al momento de la instalacién y la puesta en marcha puesto que
la transportacion del instrumento de perforacion de la fabrica al sitio de destino invariablemente expone a la
unidad a niveles elevados de vibracion, golpes, temperaturas extremas y variaciones en humedad, entre otras
cosas. Por esta razén, asegurese de que el instrumento de perforacién sea puesto en marcha de forma adecuada
con el fin de asegurar el mejor desempefio para el usuario final.



1 INFORMACION FUNDAMENTAL

1.1 FABRICANTE Y DISTRIBUIDOR DEL EQUIPO

Microelectronic Systems Pty Ltd
Unit 17, 18 Hinkler Court
Brendale

Queensland, 4500 Australia
Teléfono: +61 (0)7 3881 1834

Correo electrénico: support@microelectronics.com.au

1.2 CATEGORIA DE INSTALACION: Il

1.3 GRADO DE CONTAMINACION: 2

1.4 DEFINICION DE SIMBOLOS Y ADVERTENCIAS

A

Precaucion: consulte la documentacion adjunta

4

Tierra

La etiqueta de precaucion se muestra en el
Instrumento de Perforacion



mailto:support@microelectronics.com.au

1.5 PARTES MOVILES

Las partes moviles se refieren al movimiento de la tabla de placas que se mueve:

durante la inicializacioén en el arranque;

cuando la unidad se reinicia (mediante el Botén de Reinicio);

después de cargar las placas y al seleccionar el botén Continuar en el software;

cuando en el software se selecciona cualquiera de los botones para Inspeccionar Placas;

cuando en el software se selecciona uno de los botones que se muestran después de que ocurre un error
de perforacion;

ADVERTENCIA: Este es un Producto Clase A. En un entorno doméstico este producto puede causar
interferencias de radio en cuyo caso se requeriria que el usuario tome las medidas apropiadas.

1.6 LECTOR DE CODIGO DE BARRAS

Producto LED Clase Il: no mire fijamente el haz de luz.

1.7 CAPACIDADES DEL EQUIPO

Voltaje de Entrada: Las fluctuaciones del voltaje de alimentacion no deben exceder

Rango de Frecuencia: 50/60Hz

Rango de Potencia:

Conexiones de entrada:

Conectores de salida: Fuente de alimentacién del Lector de Barras 5V

Presion de la Bomba de Aire: 250 mb (minimo)

Caudal de Aire: 200 L/h (minimo)

Conmutable automaticamente en el intervalo de 110 - 240V AC.

10% del voltaje de alimentacion normal.

Fusible principal: F2A Contra sobretensiones L250V
Fusible de la fuente de alimentacion: 250V 6.3A

Fusible de tarjeta de circuito impreso: F1A 250V

Alimentacién principal mediante el conector de alimentacion
principal

Pedal mediante conector cannon

Computadora mediante conector D9




1.8 REQUERIMIENTOS DE OPERACION

Ninguno

1.9 CONDICIONES ACEPTABLES DEL ENTORNO

Solo para Uso en Interiores

Temperatura de funcionamiento: 15°C-35°C (59°F-95°F)

Hasta 2000 m

80% humedad relativa méax., con hasta 31°C; después
disminuye linealmente hasta 50% de humedad con hasta 40°C.

1.10RESTRICCIONES DE FUNCIONAMIENTO

Solo para uso en interiores

Uso continuo méaximo antes de 2.5 horas
periodo de enfriamiento:

Duracion del periodo de enfriamiento:  EERuIII(E

Limpieza del embudo: 1,500 disparos

Rendimiento maximo entre:

Mantenimiento preventivo: | 150,000 disparos o 6 meses (lo que
ocurra primero)

1.11 CONSUMIBLES

El sistema no contiene piezas que el usuario deba reemplazar.

1.12 REFACCIONES
Utilice sélo refacciones
e proporcionadas por el fabricante, o;
e que el fabricante considere equivalentes o;,
* que cumplan las especificaciones del fabricante tal como se indica en este manual.

PRECAUCION: Si usa piezas que no hayan sido indicadas especificamente aqui se anula la garantia del
instrumento.

A



2 PROCESO DE FAMILIARIZACION

Desde el punto de vista del operador, en las siguientes imagenes se muestran las partes mas importantes del instrumento
de perforacion.

1. Interruptor de energia

2. Interruptor de reinicio

3. Lector de codigo de barras

4. Plataforma posterior para tarjetas

Initial Familiarization
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5. Abrazadera para tarjetass

6. Guias de luz

7. Tabla de placas

8. Consola superior (cerrada)

Initial Familiarization
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9. Consola superior (abierta)

10. Embudo

11. Embudo retirado

12. Pedal

Initial Familiarization

20



13. Bomba de aire

14. Bomba de extraccién de polvo

Initial Familiarization
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3 INSTRUCCIONES DE SEGURIDAD

Microelectronic Systems Pty Ltd® disefié y fabricé el instrumento de perforacién con el fin de disminuir riesgos a
la seguridad del usuario o el técnico. No obstante, como con cualquier instrumento, se deben tener en cuenta
practicas basicas de seguridad en el trabajo.

NOTA: Se requiere acatar las precauciones fundamentales que se describen a continuacion. Los
técnicos que instalen y den mantenimiento al Instrumento de Perforacion deben acatar las
precauciones y deben dar a conocer las precauciones a cualquier usuario nuevo antes de utilizar
el instrumento.

e Cuando conecte el equipo a la alimentacién principal, utilice Unicamente un cable
desmontable de alimentacién principal con un conector principal que cumpla con la
especificacion IEC320 y cumpla con los requisitos de la especificacion IEC799 o que esté
certificado o aprobado por una organizacién nacional reconocida dedicada a realizar pruebas.
El cable de alimentacién principal, incluyendo los dos conectores, debera tener capacidad de
por lo menos 6 amperios.

» El Instrumento de Perforacién se suministra con una bomba de aire que se ajusta a los
requisitos relacionados con las normas UL o CSA. Si se utiliza cualquier otra bomba, también
debe cumplir con la norma aplicable.

» El Instrumento de Perforacién no incorpora ninguna pieza o componente que el usuario deba
cambiar o a los que deba dar mantenimiento.

 Siga el procedimiento rutinario de limpieza como se describe en este manual. Los usuarios
no deben quitar las cubiertas del Instrumento de Perforacion, especialmente aquellas que
encierren partes maéviles o componentes eléctricos o electronicos. Todos los aspectos que
no estén contemplados en este manual deben ser remitidos al personal de servicio autorizado
y cualificado.

» Para evitar riesgos de incendio o de descarga, el instrumento sélo debe ser operado dentro
de las condiciones de entorno adecuadas en interiores tal como se define en la seccion.

ADVERTENCIA: Los usuarios jamas, por ningin motivo, deben mirar directamente o
indirectamente al rayo laser del lector de cédigo de barras. De hacerlo podria causar dafios
graves y permanentes al 0jo. Se han hecho todos los esfuerzos para asegurar que este escenario
no se produzca en condiciones normales de funcionamiento segun lo prescrito en este manual.

» En diferentes momentos, el cabezal de perforacién y la tabla de placas se moveran para
permitir que las muestras secas sean perforadas y las muestras sean distribuidas a las placas
apropiadas. En condiciones de funcionamiento normales, el cabezal de perforaciéon y la tabla
de placas pueden moverse o desplazarse una vez que el instrumento se enciende, se reinicia
durante la perforacion o cuando se visualiza uno de los botones de opcion tras seleccionar
un error de perforacion. Aunque el fabricante ha hecho todo esfuerzo necesario para aislar
estas partes y prevenir cualquier posibilidad de contacto con éstas durante el funcionamiento,
los usuarios deben tener cuidado para asegurarse de que ninguna parte de su cuerpo, las
manos o el pelo entren en contacto con el cabezal de perforacion o la tabla de placas.

* Los usuarios no deben realizar operaciones de perforacion utilizando el Instrumento de
Perforacién hasta que hayan recibido una capacitacién adecuada en relacién con el equipo
y, en particular, sobre la necesidad de ser precavidos con las piezas moviles.
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» Bajo ninguna circunstancia se debe realizar ningan intento de utilizar el instrumento para
perforar algiin material que no sea tarjetas de muestra seca a menos que el fabricante indique
lo contrario.

PRECAUCION: La perforacion de cualquier material distinto puede dafiar significativamente las
funciones de perforacion del instrumento y ANULARA LA GARANTIA DEL INSTRUMENTO.

« Microelectronic Systems Pty Ltd® recomienda que al final de cada ciclo de perforacién, todo
el polvo de papel acumulado sea retirado del instrumento, tanto alrededor del cabezal de
perforacion como dentro de la unidad de vacio para extraccion de polvo.

PRECAUCION: Aseglrese de tomar las precauciones para que los usuarios no entren en
contacto directo con el polvo por razones de salud y seguridad. Cuando exista exposicion a
materiales potencialmente biopeligrosos, siga los procedimientos de bioseguridad adecuados y
utilice equipos de proteccion individual (EPI), como guantes, batas, batas de laboratorio,
protectores para la cara o mascarillas y gafas protectoras. Microelectronic Systems Pty Ltd®
recomienda que se haga uso de estos elementos de proteccidn siempre que se manejen
muestras secas.

» Los usuarios deben consultar con su supervisor del laboratorio sobre los procedimientos que
el laboratorio pone en practica en cuanto al lavado de manos y otras partes del cuerpo que
entran en contacto con tarjetas de muestra seca o polvo de muestra seca.

* Se debe usar un grado adecuado de alcohol de limpieza (se recomienda alcohol al 100%)
para limpiar las partes del instrumento que estan en contacto con tarjetas de muestra seca o
polvo de papel.
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4 DIRECTRICES PARA EL USUARIO

4.1 CARACTERISTICAS IMPORTANTES

4.1.1 Control de lacomputadora

La PC que se suministra al usuario final controla el funcionamiento del Instrumento de Perforacion. En cuanto a
los requisitos diarios de perforacion, la computadora ha sido disefiada para que la interaccion del usuario con
ésta sea lo mas simple posible.

El software establece una seccién separada del programa del Instrumento de Perforacion en la que se registran
los disefios de placas requeridos. Dentro de la parte Editar Secuencias de Prueba del programa, es posible:

» Ubicar las muestras con total flexibilidad: cualquier patrén, en cualquier orden de llenado, en cualquier
placa.

» Colocar mas de un disco en un solo pocillo.
» Realizar mdltiples disparos en la tarjeta de muestra y depositar en uno o mas pocillos.
» Variar el nimero de discos perforados por secuencia de perforacion.

También se incluyen varios ajustes de configuracion asociados con el Instrumento de Perforacion y el programa
y se puede acceder a ellos desde el Menu Principal si selecciona el botén Sistema de Configuracion. Dentro
del sistema de configuracion es posible:

» Seleccionar los puertos que el instrumento y los lectores de cédigos de barras utilizardn para comunicarse
con el sistema informatico.

* Modificar los colores aplicados a muestras, controles y estandares.

» Seleccionar el tipo de archivo de salida y el directorio en el que se guardara.

e Seleccionar la opcién de utilizar nimeros de muestras como parte de su proceso de perforacion.
« Encender y apagar el servicio de cédigos de barras.

» Silo desea, establecer controles de validacién para los cédigos de barras que el sistema lee.

» Categorizar o recopilar pruebas particulares en grupos de pruebas.

Puede encontrar més informacién sobre el software en la seccién: Software de BSD300.
4.1.2 lIdentificacion positiva

Para un laboratorio es posible identificar de forma positiva, certera y exclusiva la ruta de procesamiento y los
resultados asociados con cada cliente individual mediante el uso del lector de cédigos de barras, junto con las
placas y tarjetas de muestra con codigos de barras.

En la seccién Software de BSD300 se incorpora mas informacién detallada sobre los arreglos de cddigos de
barras.

4.1.3 Sistemade aire

El Instrumento de Perforacidn se suministra equipado con un sistema de aire que incorpora el sistema de bomba
de aire a presion con humidificador antiestatico. El sistema de aire permite que el disco perforado sea entregado
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con prontitud y de manera fiable en el pocillo de la placa o el tubo. El sistema humidificador antiestatico ayuda a
reducir los efectos de electricidad estatica que afectan la placa. Las esponjas en las botellas del humidificador
del sistema humidificador antiestatico deben estar himedas antes de que el Instrumento de Perforacion se ponga
en funcionamiento. Para humedecer las esponjas en la botella del humidificador:

1. Desenrosque la tapa de la botella del humidificador.
2. Llene la botella del humidificador con agua destilada.

3. Asegurese de que la esponja en la botella del humidificador haya absorbido el agua destilada y esté
suficientemente hiumeda.

4. Incline la botella del humidificador para eliminar el exceso de agua destilada que la esponja no haya
absorbido.

5. Vuelva a colocar la tapa de la botella del humidificador asegurandose que la tapa de la botella del
humidificador quede firmemente enroscada en la botella del humidificador.

NOTA: No incline la botella del humidificador una vez que haya enroscado la tapa.

1. Repita el procedimiento con la otra botella del humidificador (si el Instrumento de Perforacion tiene un
sistema de humidificacion con dos botellas).

Inspeccione diariamente el sistema de aire y el equipo correspondiente. Verifique que los tubos de aire estén
libres de obstrucciones y no se doblen. Aseglrese de cambiar el agua dentro de las botellas del humidificador
una vez o dos veces por semana y utilice s6lo agua destilada. Cuando el instrumento no se utilice, ventile las
botellas con el fin de evitar acumulacion de moho y bacterias dentro de las botellas.

NOTA: Sélo agregue agua al sistema humidificador si hay evidencia en el laboratorio de electricidad estatica que
afecte a los discos perforados.

Para garantizar la fiabilidad de los procesos de perforacion, la bomba de aire a presion debe encenderse siempre
que el Instrumento de Perforacion esté en funcionamiento. Es muy importante que la bomba de aire a presion se
apague cuando el Instrumento de Perforacion no esté en uso.

PRECAUCION: Si no apaga la bomba de aire a presion cuando el Instrumento de Perforacion
no esta en uso se anulara la garantia del Instrumento de Perforacion.

Para reemplazar la tuberia de aire o las esponjas dentro de la botella del humidificador, pdngase en contacto con
su agente de servicio local para solicitar el servicio de reemplazo.

4.1.4 Sistema de extraccion de polvo

El sistema de extraccion de polvo se adhiere a las abrazaderas para tarjetas y elimina del filtro el polvo de papel
que se crea durante el proceso de perforacion. El sistema consta de una bomba de vacio con un filtro extraible
gue se utiliza para atrapar particulas y filtrar el polvo de papel. Vacie el filtro todos los dias y deseche el biomaterial
de acuerdo con la politica de salud y seguridad del laboratorio.

Para reemplazar los tubos de vacio, pdngase en contacto con su agente de servicio local para solicitar el servicio
de reemplazo.
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415 Sistemade focalizacion de luz

El sistema de focalizacién luz del Instrumento de Perforacion le permite al usuario identificar una ubicacion exacta
en la tarjeta que va a ser perforada. El sistema consiste de un dispositivo de luz montado en ambos lados del
mecanismo de perforacién. La programacion de fabrica proporciona iluminacién de hasta siete discos de muestra.

Una vez que la tarjeta se coloca bajo el patrén de luz y se activa el pedal, la tarjeta se fija en su posicion, y el
Instrumento de Perforacién se mueve sobre la tarjeta y perfora un disco segun la posicién definida por el usuario
que utiliza el sistema de focalizacién de luz. Al hacer esto, el usuario logra obtener un resultado 6ptimo de
perforacion de la muestra disponible en la tarjeta.

El instrumento entonces queda listo para la siguiente muestra.

4.1.6 Sistema detector de discos

El sistema detector de discos del Instrumento de Perforacién sirve para asegurar la integridad del proceso de
perforacion. El sistema detector de discos incorpora una serie de sensores (ubicados en la seccién inferior del
embudo) disefiados para detectar cada disco conforme estos pasan, con ayuda de un elemento del software que
esta acoplado a estos sensores. Si no se detecta un disco perforado, el Instrumento de Perforacién recicla
automaticamente la perforacién en la misma posicién, hasta por un maximo de tres ciclos.

Tipicamente, un disco que queda "detenido" o pegado a la parte inferior del troquel después de la primera
perforacion es desalojado en el segundo o tercer disparo de perforacidon. Si después de tres intentos de
perforacion no se logra detectar un disco, entonces el Instrumento de Perforacion se detiene y aparece un
mensaje de Error de Perforacion en el programa Distribuir Espacios. En este momento se requiere la
intervencién del usuario para continuar con la operacién de perforacion.

Encuentre informacion mas detallada sobre las drdenes de "Error de Perforacion" en la seccion Operacién del
Detector de Discos.

Microelectronic Systems Pty Ltd® descubrié que el Instrumento de Perforacién es altamente fiable en condiciones
reales de laboratorio. Pueden ocurrir errores de perforacion bajo diversas circunstancias (por ejemplo, incidentes
anormales). Estas incluyen:

» Cuando el sistema de aire se apaga.

+ Cuando una tarjeta de muestra seca se encuentra en malas condiciones (si se debilita el papel, podria
ser imposible perforar un circulo "limpio").

* Cuando el mecanismo de perforacién no se ha limpiado desde el ultimo dia de uso.

« Cuando las condiciones o los protocolos del laboratorio promueven la generacién de electricidad estatica
gue afecta a las placas, discos de muestra, o el Instrumento de Perforacion.
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S5 FUNCIONAMIENTO DEL INSTRUMENTO DE PERFORACION

5.1 RESUMEN DEL FUNCIONAMIENTO

El Instrumento de Perforacion perfora discos en tarjetas de muestra seca y los discos son depositados mediante
un embudo en placas localizadas en una tabla de placas debajo de la unidad de perforacién. La tabla de placas
es controlada mediante una computadora y se mueve de manera que debajo del embudo se coloque un pocillo
determinado de una placa determinada.

5.2 PUESTA EN MARCHA
Para arrancar la unidad, realice los siguientes pasos:

1. Coloque el Instrumento de Perforacion y el sistema de aire en la posicion de encendido (ON). La
inicializaciéon del sistema comienza.

NOTA: La inicializacion del instrumento tarda 10 segundos en completarse.

2. Haga doble clic en el icono BSD para iniciar el software de BSD300. Aparece la pantalla de Inicio de
Sesion.

3. Enlapantalla de Inicio de sesion, introduzca el nombre de usuario y la contrasefia. Aparece la pantalla
de Menu Principal.

4. En la pantalla de Menu Principal, seleccione la opcion Programa de Distribucion de Espacios. El
Software BSD300 verifica que el embudo esté en funcionamiento.

5. Haga clic en Continuar. Aparece la opcion Seleccione Grupo de Pruebas que Quiere Perforar.

6. En la lista de agrupaciones preseleccionadas, seleccione la opcién que mejor se adapte a las
necesidades del laboratorio.

Consulte la seccién Software de BSD300 en caso de que ocurran problemas o tenga dudas.
7. Haga clic en el botén Continuar.

NOTA: Si algunas pruebas no se realizaran dentro de la agrupacion seleccionada, puede excluirlas desactivando
la casilla de verificacién junto a dichas pruebas. En esta etapa el usuario también confirma si el sistema va a
perforar muestras, estandares y controles. Seleccione la casilla de verificacién correspondiente.

8. Después de seleccionar las pruebas a realizar, haga clic en el botdn Continuar. Se le pide al usuario que
cargue las placas y charolas.

NOTA: Si, como parte de la configuracion del programa, el sistema va a usar NUmeros de Muestras, el sistema
mostrara un numero inicial de muestra 1, o alternativamente le pedira al usuario que introduzca un "Numero Inicial
de Muestra". Esto depende del tipo de Modo de Muestra Inicial establecido en la Configuracion del sistema.

NOTA: Si la funcién de cédigo de barras esta activada, al usuario se le pedir4 que escanee el cddigo de barras
de la placa antes de cargar las placas y charolas.
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5.3 CARGA DE LAS PLACAS

Una vez que se han tomado las decisiones iniciales, como se describe en la seccion Puesta en Marcha, realice
los siguientes pasos:

1. Haga clic en el botdn Continuar. El Instrumento de Perforacion se mueve a su posicion y esta listo para
cargar las placas vacias. La pantalla de la computadora muestra las placas seleccionadas para la
perforacion y resalta (con rojo) una de las placas para que sea cargada primero en la tabla de placas.

2. Sila opcién para escanear codigos de barras de placas esta activada y si las placas contienen cddigos
de barras, el programa informatico le pide al usuario que escanee el cddigo de barras de una placa en
particular. Para escanear un codigo de barras, el usuario coloca el codigo de barras completo debajo del
haz del lector de codigo de barras. Una vez que el codigo de barras ha sido leido correctamente, el lector
emite un sonido y el codigo de barras escaneado se visualiza en la pantalla de la computadora como el
cédigo de barras asociado a esa placa en particular.

NOTA: Sino se puede leer un codigo de barras o si se ha cometido un error, por ejemplo, que en una determinada
prueba haya sido escaneada la placa incorrecta, el usuario puede optar por volver a escanear el cédigo de barras
correcto o introducir manualmente el codigo de barras. Estas opciones se le presentan al usuario en la pantalla
de la computadora.

3. Si el codigo de barras correcto para la placa aparece en la pantalla, el programa le pide al usuario que
haga clic en el botén Continuar.

5.4 PROCEDIMIENTO DE PERFORACION
Una vez que todas las placas estan cargadas, realice los siguientes pasos:
1. Haga clic en el botén Continuar.

NOTA: Sila funcién de cédigo de barras esta activada, al usuario se le pedira que introduzca un cédigo de barras
para muestras, estandares o controles.

Si se realizé la seleccién para perforar muestras, estandares o controles, el programa le pide al usuario
(dependiendo del ajuste de configuracion) que escanee el cédigo de barras ya sea de la primera tarjeta de
muestra o la primera tarjeta de estandares (si es que se ha activado la opcién de escanear los codigos de barras
de las tarjetas). Independientemente de si la tarjeta que se va a perforar es una tarjeta de muestra, o una tarjeta
gue contiene estandares o controles, el procedimiento de perforacién es idéntico. El cabezal de perforacion se
mueve a su posicion de focalizacion. Esto contempla tres operaciones:

» El cabezal de perforacion se mueve ligeramente hacia un lado.

» Elsistema de focalizacion de luz se activa y se visualiza el patrén de focalizacién rojo junto al cabezal de
perforacion.

» La tabla de placas se mueve de modo que el primer pocillo queda colocado debajo del embudo y del
disco que va a ser perforado.

La pantalla indica que el Instrumento de Perforacion esta listo para iniciar la perforacion.

2. Encienda el disparador automatico pulsando el botén del lado derecho del disparador automatico. Apague
el disparador automatico en cualquier momento y el pedal que se usa para activar el proceso de
perforacion. Ajuste el retraso del disparador automatico girando la perilla hacia la derecha. Reduzca el
retraso girando la perilla hacia la izquierda. Aumente el retraso girando la perilla hacia la derecha. El
indicador de luz verde se enciende en la parte frontal del instrumento cuando el disparador automatico
esté encendido.
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NOTA: Se puede realizar la operacion manual con el pedal independientemente de si el disparador automatico
est4 habilitado o no.

C. Coloque la primera tarjeta por debajo del haz del lector de cédigo de barras de manera que el haz pase
por completo por el cédigo de barras. Al igual que con el escaneo de cddigos de barras en las placas,
una vez que un codigo de barras ha sido registrado correctamente, el lector emite un pitido y el cédigo
de barras se visualiza en la pantalla de la computadora como el codigo de barras asociado
particularmente a esa tarjeta de muestras, estandares o controles.

D. Deslice la parte de la tarjeta que contiene el material de muestra seca por debajo de las abrazaderas de
tarjetas e introdlzcala en la ranura de la tarjeta para que el patrén de focalizacién de luz se visualice en
el area de la muestra en la tarjeta. El patrén de focalizacion de luz indica las posiciones precisas en las
cuales se perforan los discos.

1. Elusuario puede mover la tarjeta a una posicién que asegure que:
» Todos los discos perforados estan totalmente cubiertos con material de muestra seca.
 Existe un desperdicio minimo del material de muestra seca disponible.

2. Al colocar la tarjeta el usuario debe asegurarse de que LA TARJETA PERMANEZCA DEBAJO DE
AMBAS ABRAZADERAS PARA TARJETAS.

NOTA: El indicador amarillo del disparador automatico en la parte frontal del instrumento se enciende cuando se
detecta una tarjeta a aproximadamente 3.0 mm del sensor situado en la tablilla de la abrazadera para tarjetas. El
usuario tiene un tiempo preestablecido para decidir una posicion adecuada de los discos que seran perforados
en la tarjeta. El tiempo de retraso entre la deteccion de la muestra y la perforacion se ajusta girando la perilla del
disparador automatico en el lado izquierdo del instrumento.

Al girar la perilla hacia la derecha se aumenta el tiempo de retraso. El sistema de focalizacion de luz se atenda
brevemente para indicar que la perforadora ha iniciado una secuencia de perforacion:

» Las abrazaderas para tarjetas se activan y sujetan la tarjeta, reteniéndola en su posicion.

* El cabezal de perforacién inmediatamente se mueve de nuevo a una posicién de perforacion por
encima de la tarjeta y perfora el primer disco.

* El embudo desciende hacia la parte superior del primer pocillo de una placa y cae el disco perforado
en el pocillo.

* El embudo regresa a su posicion superior.

El cabezal de perforacién se mueve a la siguiente ubicacién de perforacion, queda listo para perforar el segundo
disco, mientras que la tabla de placas coloca el segundo pocillo receptor debajo del embudo.

Este ciclo de perforacidon continda automaticamente hasta que todos los discos determinados hayan sido
perforados, después de lo cual el cabezal de perforacién vuelve a su posicidn de focalizacién, y queda listo para
la siguiente tarjeta.

El disparador automéatico se puede desactivar en cualquier momento y el pedal utilizado para activar el proceso
de perforacion.

Durante el ciclo de perforacion, el progreso se graba en la pantalla de la computadora, donde los pocillos de las
placas, representados en la pantalla, se colorean a medida que se llenan con un disco perforado. Se utilizan
distintos colores para mostrar los distintos tipos de discos que estan siendo perforados. Estos colores se pueden
cambiar a través del Sistema de Configuracion.
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3. Alfinal del proceso de perforacion se le pide al usuario que revise las placas para asegurarse de que
los discos hayan sido perforados conforme a lo programado. Seleccione Todos los espacios
presentes para completar la ejecucion.

4. Retire las bandejas del muelle de carga.

5.5 FUNCIONAMIENTO DEL DETECTOR DE DISCOS

Si después de perforar un disco el detector de discos no detecta que un disco ha pasado a través del embudo, el
proceso de perforacion se repite y el cabezal de perforacién no se mueve a la siguiente posicién de perforacion,
en su lugar, el Instrumento de Perforacion recicla automaticamente la perforacién en la misma posicion con un
maximo de tres ciclos.

Si después de tres intentos no se detecta un disco, el sistema hace una pausa y espera a que el usuario intervenga
utilizando la computadora. El software informatico le ofrece al operador seis (6) opciones. Cada una de estas
opciones escribe un comentario en el archivo de salida para su posterior procesamiento.

(A) Espacio en el pocillo: Si el disco ha pasado a través del embudo sin ser detectado y ha caido
en el pocillo correcto, el usuario debe seleccionar la opcién Espacio en el pocillo, lo que le
permite al sistema continuar con el proximo disco.

(B) Espacio colocado en el pocillo: Si el disco ha pasado a través del embudo sin ser detectado
y no ha caido en el pocillo correcto, el usuario tiene la opcién de colocar manualmente el espacio
en el pocillo correcto. Si no es posible observar el disco, el usuario puede, siguiendo los
procedimientos descritos en la seccién “Procedimientos de Limpieza por el Usuario”, tratar de
localizar el disco, ya sea en el interior del embudo, el colector, 0 en el area circundante. Si lo
localiza, el usuario puede colocar manualmente el disco en el pocillo correcto. Después de que
el disco haya sido colocado en el pocillo correcto, el usuario puede seleccionar la opcion
Espacio colocado en el pocillo, lo que le permite al sistema continuar con el préximo disco.

(C) Espacio descartado: Si el disco no ha caido en el pocillo y no lo logra observar, el usuario
puede, siguiendo los procedimientos descritos en la seccion “Procedimientos de Limpieza por
el Usuario”, tratar de localizar el disco ya sea dentro del embudo, el colector o en el area
circundante. Si lo localiza, el usuario puede descartar el espacio seleccionando la opcion
Espacio descartado. El sistema requiere que el usuario mueva la tarjeta de muestra a la ranura
para tarjetas para que el sistema de focalizaciéon de luz se muestre en un nuevo espacio de
muestra.

NOTA: El sistema de focalizacion de luz sélo proyecta el nimero de luces para los discos que falta perforar.

Una vez que el usuario presiona el pedal, el sistema continia primero volviendo a perforar el dltimo disco.

(D) Espacio no Hallado (Volver a perforar y Continuar): Si el disco no ha caido en el pocillo y no
lo logra observar, el usuario puede, siguiendo los procedimientos descritos en la seccién
“Procedimientos de Limpieza por el Usuario”, tratar de localizar el disco ya sea dentro del
embudo, el colector, o en el area circundante. Si no puede localizar el disco, el usuario puede
regresar el embudo y la cubierta a la posicién original de funcionamiento, encender el
Instrumento de Perforacion y, después de que el proceso de inicializacién se haya completado,
hacer clic en la opcién Espacio no hallado (Volver aperforar y continuar). El sistema requiere
gue el usuario mueva la tarjeta de muestra a la ranura de la tarjeta de modo que el sistema de
focalizacion se visualice en un nuevo espacio de la muestra.
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NOTA: El sistema de focalizacion de luz sélo proyecta el nimero de luces para los discos que falta perforar.

Una vez que el usuario presiona el pedal, el sistema contindia primero volviendo a perforar el tltimo disco.

(E) Opcién Tarjeta no Perforada: La tarjeta no puede ser perforada en absoluto. No hay agujero
0 agujeros adicionales en la tarjeta y por lo tanto no hay ningin disco en el pocillo. El usuario
debe asegurarse de que el sistema de focalizacion de luz ilumine el sitio determinado de

perforacion. Una vez que el usuario presiona el pedal, el sistema continla primero volviendo a
perforar el Gltimo disco.

(F) Opcién Inspeccionar Bandejas: Esta opcidon mueve las placas a la izquierda o a la derecha
para permitir una mejor visualizacion de las placas y sus pocillos.
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6 PROCEDIMIENTOS DE LIMPIEZA POR EL USUARIO

6.1 PROCEDIMIENTOS DE LIMPIEZA POR EL USUARIO

Hay dos tipos de limpieza asociados al Instrumento de Perforacion.

Limpieza del mecanismo de perforacion y el embudo.

Limpieza general.

6.2 LIMPIEZA DEL MECANISMO DE PERFORACION Y EL EMBUDO

Para un rendimiento 6ptimo, limpie el mecanismo de perforacion y el embudo a diario o, en todo caso, después
de no més de 1,500 disparos.

Para limpiar el mecanismo de perforacién y el embudo:

1

NOTA:

Apague el Instrumento de Perforacion, levante las dos plataformas de plexiglas para tarjetas situadas
detras del panel frontal.

Levante el panel frontal y permita que gire hacia abajo, a la parte frontal del Instrumento de Perforacion.

Levante la consola superior con el asa negra dentro de la parte delantera del bastidor principal y gire la
consola completamente hacia la izquierda, dejando al descubierto la parte inferior de la consola.

Retire los embudos desenroscando el embudo externo.

No desconecte el cable de conexiéon del embudo externo.

Cuando esté completamente desenroscado, el embudo interno puede retirarse libremente.

5.

Con alcohol al 100%, limpie solo las superficies interiores y exteriores del embudo interno. Use una lata
de aire comprimido para disparar aire a través de los embudos.

limpie suavemente el interior del embudo externo.

c ADVERTENCIA: NO limpie el embudo externo con alcohol. Use el cepillo de limpieza suministrado,

8.
9.

10.

Usando una lata de aire comprimido, dispare aire a través del agujero en la parte inferior del colector
para eliminar cualquier acumulacion de pelusa en y alrededor del troquel y las piezas asociadas.

Vuelva a montar los embudos y vuelva a conectarlos a la unidad.
Regrese la consola superior a su posicién vertical.
Dispare un fuerte chorro de aire comprimido horizontalmente entre la guia de perforacion y el troquel.

Baje las plataformas de plexiglas para tarjetas y regrese el panel frontal a su posicién de funcionamiento.
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6.3 LIMPIEZA GENERAL

La limpieza general del Instrumento de Perforacion es esencial para su desempefio a largo plazo.

Microelectronic Systems Pty Ltd® recomienda limpiar diariamente el &rea alrededor del Instrumento de Perforacion
con el fin de eliminar el polvo de papel que se pueda acumular como resultado del proceso de perforacién. Este
proceso de limpieza debe realizarse diariamente y se debe cuidar que los usuarios no entren en contacto directo
con dicho polvo.

NOTA: El sistema de extraccién de polvo minimizard en gran medida la cantidad de polvo residual alrededor de
la zona de perforacion.

Microelectronic Systems Pty Ltd® recomienda limpiar periédicamente las areas superiores del Instrumento de
Perforacién para eliminar el polvo normal del ambiente que se acumula con el tiempo.

Elimine el polvo de las superficies externas del Instrumento de Perforacion con un pafio suave y himedo. No
permita que el agua entre en contacto con los conectores eléctricos, cables de alimentacién, o cables de
comunicacion.

Se requiere que el personal operativo limpie el Instrumento de Perforacion, pero solo el personal autorizado de
servicio debe realizar trabajos de mantenimiento en el Instrumento de Perforacion.

NOTA: Apague el instrumento antes de realizar cualquier trabajo de limpieza.
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7 SOFTWARE DE BSD300

Es posible acceder a tres programas distintos desde el menu principal:
» Distribuir Espacios
» Editar Secuencias de Prueba
¢ Configurar Sistema

El nmero real de programas mostrados depende del nivel de seguridad del usuario.

' BSD Main Menu

' BSD Main Menu

Version 4.3

This button will stait the BSD Distribute
application in order to punch and

§Distribute Spots
distibute your spols

Edit Test Sequences This button will start the BSD Test
Editor in order to specify your plate
filling sequence

: This button stait the
Canfigure System ‘ BSD Configuration
application to
confgure the BSD
Machine.
[ This button exits the system.

Exit

e Estos programas se detallan en las secciones Editor de Pruebas de BSD, Distribuir Espacios y Configurar

Sistema.

7.1 PROGRAMA EDITOR DE PRUEBAS

Se accede al programa Editor de Pruebas seleccionando la opcién Editar Secuencias de Prueba. Se utiliza para

especificar:

» Qué tipos de espacios van en los pocillos de cada placa (Muestras, Patrones o Controles);

e Lasecuencia en la que se llenan las placas (horizontal, vertical y el nimero de pocillo inicial);

« Eltamafio del espacio que va a perforarse (para perforaciones duales);

e La posicién de cada prueba en la tabla de placas del Instrumento de Perforacion.

Una vez que se selecciona la opcion Editar Secuencias de Prueba en el menu principal, se muestra el cuadro

de dialogo de entrada del programa Editor de Pruebas:
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7 1
BSD Test Editor L=

Please select an option from the list

Open an existing test... I

Create a new test...

Preview test positions...

E xit

7.2 ABRIR UNA PRUEBA EXISTENTE
Para abrir una prueba existente:

Haga clic en el botén Abrir una prueba existente.

ﬁ Open test g
Look in: | J. bsd300 Ll « @ ok B
P Name = Date modified
- ""-ﬁ ). Manual 25/09/2012 1:18 PM
ecentPlaces ) punchData 3/09/2012 1:11 PM
-! 4 CentreBacktst 15/06/2006 11:34 AM
Deskiop 4| CentreFront.tst 27/10/2006 9:41 AM
== 7 LeftBack.tst 6/06/2006 8:59 AM
u—i‘ 7 LeftFront.tst 11/01/2006 9:08 AM
s 7 RightBack tst 28/07/2004 9:51 AM
1&‘ J) RightFront.tst 11/01/2006 9:09 AM
Computer
Nel@ork
< ] ] b
File name: | L] Open |
Files oftype: [BSD Testfites ("1st) | Cancel

Se visualiza el cuadro de dialogo Abrir prueba.

BSD300 Software



#3 Open test ﬁ
Laokin: | | bsd300 - e®c@-
= Name - Date modified
o “*: ). Manual 25/09/2012 1:18 PM
nt
ecenriaces | punchData 3/09/2012 1:11 PM
" ) CentreBackist 15/06/2006 11:34 AM
Desktop ! CentreFront.tst 27/10/2006 9:41 AM
iy ! LeftBack.tst 6/06/2006 8:59 AM
| ! LeftFront.tst 11/01/2006 9:08 AM
Libearies ! RightBack.tst 28/07/2004 951 AM
k ! RightFrontst 11/01/2006 9:09 AM
Computer
MNetwork
1 11 »
File name: |Cenue8ack.tst __v_J Open |
Files of type: |BSD Testfiles (st} :_‘ Cancel

En el cuadro de dialogo Abrir prueba, haga clic en la prueba que desea abrir. Haga clic en Abrir. Se visualiza
una definiciéon basica de 96 pocillos.

B e

Eie Tet Blates Poopew Teut Postion  Help
DS® +xX24++ 0
Plnle1
Plate 2

Plate 3

Plate 4
Plate §

Ahora es posible observar y maodificar los atributos de la prueba. (Las funciones halladas en el programa Prueba
se explican en las siguientes secciones).

7.3 CREACION DE UNA NUEVA PRUEBA

Para crear una nueva prueba seleccione el botén Crear una nueva prueba.
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BSD Test Editor @

Please select an option from the list

Open an existing test...

Create a new test...

Preview test positions...

E xit

7.4 ASOCIAR UN TIPO DE PLACA CON LA NUEVA PRUEBA

Después de seleccionar el boton Crear una nueva prueba, se visualiza el cuadro de didlogo Seleccionar la Placa
gue se asociara a la prueba:

F hl
# Select Plate to associate with the test &
Look n: [ )} bsd200 R I = W 2
Lo Name 2 Date modified Type
& I Manual 12/10/20121:19 PM  File folder
R t Pt 2] L ;
1. PunchData 12/10/20121:02 PM  File folder
- || 384_Well.try 10/12/200910:43 ...  TRY File
Desktop __ Cleaning.try 10/12/200910:43 ...  TRY File
e — | Microtitre.try 10/12/200910:43 ...  TRY File
Libraries
A
Computer
= Y
@
Network
il ol j ’
Flesoftype:  [BSD Plate files [try) =l Cancel
A

En esta seccion hay tres pruebas disponibles:
e 384 pocillos
e Limpieza
e Microtitulacién (placa de 96 pocillos)

Haga clic para resaltar la prueba deseada y después haga clic en Abrir para continuar.
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NOTA: Si selecciona la prueba de Microtitulacion se visualiza una prueba de definicién de 96 pocillos.

Fie Test Plastes Preview Test Postions Help

pls|s| +[x|8[+|+| @]

Doutse-chick on & call to specify cell type o Fill order

Los nimeros que se observan en los circulos rojos indican los nimeros de muestras relacionados con esos
pocillos.

7.5 ESPECIFICACION DE LA POSICION DE LA PRUEBA EN LA TABLA DE PLACAS

Ahora que se ha nominado una prueba, especifique su posicién en la tabla de placas seleccionando la opcién
Configuracion de la prueba en el menu Prueba. El cuadro de didlogo de Configuracion de la prueba muestra:

f R
Test configuration |i[
Position |Aulomatic filing | Spot per cell | Plate Barcodes | End Controls |
Table Postion [1 =]
Instrument Test 2 2 B
positions
1 4 5
Front of instrument
oK | Cancel I

. P

Para seleccionar la posicién de la prueba, elija la pestafia Posicion e ingrese una posicién de la tabla entre 1y 6
y después elija el boton Aceptar.
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7.6 LLENADO AUTOMATICO

La numeracién y el llenado de pocillos se realizan automaticamente al seleccionar la pestafia Llenado
automatico en la opcion Configuracion de la prueba en el mend Prueba. Cuando se selecciona la opcion
Configuracion de la prueba se muestra el cuadro de dialogo de la Configuracion de la prueba.

F 1\
Test configuration | =
Position Automatic filing | Spot per cell | Plate Barcodes | End Controls'
[¥ Enable automatic filing
Begin filing at comer Fill direction
* Topleft % Horizontal
" Top right " Vertical
" Baottom left
" Bottom right Cells per sample |1 j
0K | Cancel l
. J

Seleccione la casilla de verificacién Permitir llenado automatico.

NOTA: Si no se selecciona esta casilla no se realizara la numeracién automatica y la secuencia de llenado de
cada pocillo de muestra tendrd que especificarse manualmente.

El llenado puede comenzar en cualquier esquina de la placa y puede procederse horizontalmente (primero por
filas) o verticalmente (primero por columnas).

7.7 ESPECIFICACION DEL NUMERO DE ESPACIOS POR ENTREGAR A CADA POCILLO

Seleccione la pestafia Espacio por pocillo en el cuadro de didlogo Configuracién de la prueba y podra colocar
hasta 10 espacios de muestra distintos en cada pocillo. Utilice los botones de flechas arriba/abajo para aumentar
o disminuir el nimero de espacios para el tamafio relativo. Se visualizan el nUmero total asignado y el nimero
maximo disponible.

IrTest configuration | XS lw

Postion | Automatic filing  Spot per cell | Plate Barcodes | End Contiols |

Small (1.2) Large (2.0)

Samples |1 ﬂ ]0 j 1/10

Standards [1 = o = 1710

Controls |1 j [ j 1710

oK | Cancel l

“ S
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7.8 CODIGOS DE BARRAS DE PLACAS

Aqui es posible definir el patron de cédigo de barras para las placas. Esto asegura que s6lo se tome como valido
un nimero de codigo de barras si el patrén especificado de caracteres especiales coincide exactamente con el
namero de codigo de barras. Para los patrones de ejemplo, consulte la seccién Patrones de Codigos de Barras.

2
Test configuration | =

Position | Automatic filing | Spot per cell Plate Barcodes | End Contiols |

Barcode pattern for plates of this test:

Special characters:
? Any Character * Zero of more characters
#  Any numeric character {.} Setof characters (eq {34B))
@  Any alpha-numeric character %\ Match nest character literally

0K l Cancel '

7.9 CONTROLES DE FINALIZACION

Es posible especificar hasta tres controles de finalizacién por cada prueba con hasta 10 espacios por pocillo. Es
posible especificar el tamafio de los pocillos.

2
Test configuration | =

Posit'mn[ Automatic ﬁlingl Spot per ceﬂ' Plate Barcodes  End Controls

Small (1.2) Large (2.0)
End Control [0 j [i j 0/10

=
Number of End Controls {0 =i

oK ] Cancel '

7.10 ESPECIFICACION DEL TIPO DE POCILLO

El tipo de pocillo en una placa puede especificarse como no usado, muestra, estandar, control o control liquido.
En esta etapa también se puede establecer el nimero asignado a un pocillo.

Haga doble clic en el botdn izquierdo del ratén al encontrarse ubicado sobre un pocillo. Se visualiza el cuadro de
dialogo Especificar tipo de pocillo y orden de llenado.
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{ I %
Specify cell type & fill order SR Ee

Cell type-
" Unused Cell:

¢ Sample

" Standard

" Control I Leave Empty
" Liquid Control

v Filling sequence number

oK Cancel

De forma predeterminada todos los pocillos se clasifican automaticamente como una muestra. Para la opcién de
seleccion de pocillos mdltiples:

1. Presione el botén izquierdo del ratén para dibujar un rectangulo al exterior de los pocillos que desea
cambiar o presione la tecla shift y haga clic en el pocillo individual.

2. Haga clic en el boton derecho del ratén para mostrar el cuadro de didlogo Especifique tipo de pocillo y
orden de llenado.

/.11 ESPECIFICACION DE LA POSICION DE LOS ESTANDARES

Para especificar un pocillo como un pocillo estandar, haga doble clic en el nimero de muestra apropiado (por
ejemplo, muestra 1) y después elija la opcion Estandar.
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@ I %
Specify cell type & fill order .

Cell type
" Unused Cell:

™ Sample

¢ Standard

" Control I Leave Empty
™ Liquid Control |

Ll

Filling sequence number l1

oK Cancel

Al hacer clic en el botén Aceptar, el pocillo superior izquierdo cambiara de nimero de muestra "1" (de color rojo)
al estandar "s1" (de color verde).

DE® +XxB+4+ 8

00000000
00000000
00000000

Mosted  Double-chck on a gell 1o specty gell gt and il oedder

NOTA: El comienzo de la numeracién automatica se ha movido de su posicion original (arriba a la izquierda) al
siguiente pocillo a la derecha.

El procedimiento anterior se puede repetir para cada pocillo relevante. Por ejemplo, los primeros siete pocillos se
fijan como pocillos Estandar. En cada caso, el Namero de secuencia de llenado fue ajustado manualmente por
el usuario.
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DE® +XxB++ B

000
0000
0000
0000
0000

Mostied i 18 cadh

NOTA: La numeracién no necesita ser secuencial (ejemplo: 1, 2, 5, 10, 20, 50 y 100).

7.12 ESPECIFICACION DE LA POSICION DE LOS CONTROLES
Para especificar un pocillo como un pocillo de control:
1. Haga doble clic en el nUmero de muestra apropiado (ejemplo: muestra 1)

2. Elija la opcion Control como se muestra a continuacion.

i“\

Specify cell type & fill order | L 2% |

i Cell type
" Unused Cell:

" Sample
" Standard

* Control [~ Leave Empty
" Liquid Control

Filing sequence number ]1 ]

I;’d Filling sequence number

0K Cancel |

Cuando se selecciona el boton Aceptar se visualiza el Pocillo de control como se muestra a continuacion:
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Modfnd i 4 . R Ll and i pecer

Del mismo modo, el siguiente pocillo a la derecha se puede especificar como un segundo c1 (control 1). Esto da
lugar a la siguiente pantalla:

i
Fie Tet Pustes Pregiew Text Postiom  bielp
DS®e +xX24++ 0

Modfied  Double-chck on a coll 1 speciy coll fype and fl e

Los dos pocillos siguientes se pueden establecer como Pocillos de control de la misma manera, como se muestra
aqui:
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i
Fie Tet Pustes Pregiew Text Postiom  bielp
DS®e +xX24++ 0

[Plate1 [N

Modfied  Double-chck on a coll 1 speciy coll fype and fl e

Es posible configurar cualquier pocillo como un Pocillo de control. Por ejemplo, el pocillo nUmero 84 se puede
establecer como un quinto pocillo de control. Esto da lugar a la siguiente pantalla:

i
Fie Tet Pustes Pregiew Text Postiom  bielp
DS®e +xX24++ 0

)

Modfied  Double-chck on a coll 1 speciy coll fype and fl e

Ahora se ha especificado la primera placa para una prueba de 96 pocillos, que contiene la orden de llenado y la
posicion de las muestras, los estandares y controles.

NOTA: Se puede especificar mas de una placa por prueba.
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7.13 ESPECIFICACION DE LA POSICION DE CONTROLES LIQUIDOS

El tipo de pocillo de control liquido se utiliza para denotar un pocillo al que se le colocara material durante un
proceso posterior.

Para especificar un pocillo como un pocillo de Control liquido:
Haga doble clic en el nimero de muestra apropiado (ejemplo: muestra '1").
Elija la opcién de Control liquido.

Haga clic en el botén Aceptar.

& I m
Specify cell type & fill order . .

~Cell type-
" Unused Cell:

™ Sample

" Standard

" Control I Leave Empty
*' Liguid Control

Filing sequence number |1 =1

]7 :':;ff:u";.___',' sequence numpber

oK Cancel

Los controles liquidos se indican mediante el prefijo “Ic” como se muestra a continuacion.
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i
Fie Tet Pustes Pregiew Text Postiom  bielp
DS®e +xX24++ 0

T —

Modfied  Double-chck on a coll 1 speciy coll fype and fl e

7.14 ESPECIFICACION DE LA POSICION DE LOS POCILLOS NO UTILIZADOS
Para especificar un pocillo como un pocillo No Utilizado:

1. Haga doble clic en el nimero de muestra apropiado (Ejemplo: muestra 1).

2. Elija la opcion Pocillo No Utilizado.

3. Haga clic en el botén Aceptar.

Specify cell type & fill order | L 2% |

i Cell type
¢ Unused Cell:

" Sample

¢~ Standard

" Control [~ Leave Empty
" Liquid Control

Filing sequence number |1 =

[T Filling sequence number

0K Cancel |

En la posicion del pocillo no utilizado se coloca una "x", como se muestra a continuacion:
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B
Fie Tet Pustes Pregiew Text Postiom  bielp
DS®e +xX24++ 0

Plate1 |

Modfied  Doublechck on s ool 1 specdy coll bype and 6l cuder

7.15DENOMINACION DE ESTANDARES Y CONTROLES

El Editor de Pruebas utiliza nimeros para referirse a los estandares y controles. Para describir los controles se
utilizan cominmente palabras tales como alto, bajo, normal o anormal. El programa Editor de Pruebas
proporciona una funcioén para crear alias para los estandares y controles.

En la prueba especificada en el apartado anterior, se especificaron tres tipos de controles distintos (C1:, C2: y
C3:). El siguiente procedimiento explica cdmo asignar los nombres Bajo, Alto y Normal a estos controles.

1. Seleccione la opcién Nombrar estandar y control en el menua Prueba.

Standard and control 1l ‘ ‘ﬂ‘

Standards I Controls | Liquid Controls | End Controls |

51; |

4 <-- Assign standard name |

Se muestra la caja de dialogo Nombrar estandar y control. Observe que en esta lista se muestran todos
los estandares que han sido especificados.

2. Dado que se asignardn nombres a los Controles, haga clic en la pestafia Controles. Los tres controles
especificados se muestran automaticamente en el cuadro de la lista.
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Standard and control naming u

Standards Controls |Liquid Cuntruls' End Cnntruls'

C1:
cz: I

Ci:
<— Assign control name |

Para asignar un nombre al control C1:, haga clic en C1..

Standards Controls ILiquid Controls | End Controls |

<= Agsign control name |

f n
Standard and control naming u

d

3. Escriba el nombre Bajo en el espacio de edicion a la derecha.

Standard and control naming ﬂ

Standards Controls | Liquid Controls | End Contrals |

o

<— Assign control name |

.

4

4. Haga clic en el botén Asignar nombre de control para asignar el nombre Bajo al control C1.:.
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Standard and control naming ﬁ

Standards Controls | Liquid Controls | End Controls |

ELaw

c2:
C3:

1
II <— Assign control name Ii

oK

5. Paraasignar el nombre Alto a C2: y Normal a C3:, repita los pasos 3 a 5. Al finalizar, los controles asignados
se mostraran de la siguiente manera:

r N\
Standard and control naming D4

Standards Controls | Liquid Controls | End Controls |

|N0rma|

I <— Assign control name I

oK

6. Haga clic en el botén Aceptar después de asignar el Gltimo nombre.

L. A

Si es necesario, de la misma manera también es posible asignar nombres a Estandares, Controles liquidos
y Controles de Finalizacion.

NOTA: El nombre asociado a Control de Finalizacion se utiliza para agrupar el control de finalizacion con los
de otras pruebas.
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7.16 ANADIR NUEVAS PLACAS

Para afiadir una placa adicional, seleccione Placas en la barra de herramientas, a continuacion, seleccione la
opcion Afadir Placa.

# BSD Test Edit
File Test | Plates | Preview Test Postions Help

M8 E Add Plate

Delete selected plate —

Duplicate selected plate

Move selected plate up

Move selected plate Down

En el siguiente ejemplo se aflade y se muestra una segunda placa.

Rename Plate

-

Fie Tet Pustes Pregiew Text Postiom  bielp
DS® +xXB4++ 0
T

Modfied  Double-chck on a coll 1 speciy coll fype and fl e

La segunda placa se numera de forma automatica, a partir de 83 para seguir correctamente la numeracioén de la
primera placa (que termin6 en 82).

Ahora se van a agregar dos controles a la segunda placa haciendo doble clic sobre los pocillos numerados 92 y
141 y se especificardn como controles 1y 2 (c1y c2).
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Ricafied  [Double-chck o a coll 1 ipeciy ool fype and fl e

Afiada tantas placas como sea necesario para completar las pruebas requeridas.

7.17 ELIMINAR UNA PLACA

Es posible eliminar una placa seleccionada. Para demostrar este procedimiento, cree una tercera placa utilizando

la opcion Afiadir Placa.

Para eliminar la tercera placa, seleccione la opcion Eliminar Placa seleccionada en el menu Placas.

#g BSD Test Editor

File Test |Plates | Preview Test Positions Help

bhba®

Plate 1
Plate 2

Plate 3

Add Plate

Delete selected plate

Duplicate selected plate

Move selected plate up

Move selected plate Down

Rename Plate

Aparece un cuadro de dialogo de confirmacion. Haga clic en el botén Si para confirmar la eliminacion de la placa.
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' & =
Delete Plate |_

N
f01 Are you sure you wish to delete the selected plate?
<<V

Yes No

7.18 DUPLICAR PLACAS

Si requiere una tercera placa con las mismas posiciones de estandares y controles de la segunda placa, es
posible duplicar la segunda placa para crear una tercera placa. Esto se logra al seleccionar la opcién Duplicar
placa seleccionada en el menu Placas.

|## BSD Test Editor . ——
File Test |Plates| Preview Test Positions Help
ha® Add Plate

Delete selected plate
Plate 1 : E

Duplicate selected plate

|
Move selected plate up

Move selected plate Down

Rename Plate

La segunda placa se duplica para crear una tercera placa.

5 B0 Tem Echtes - vemant =
Foe et Puser Preve Bt bamom e
Dae +xQ++ @

|Plate 1 I
Plato 2 |

f
£
g
T
&
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La tercera placa se numera de forma automatica, a partir de 177 para seguir la secuencia de numeracion de la
segunda placa que termin6 en 176 (96 - 14 + 96 - 2).

7.19 DESCENDER UNA SEGUNDA PLACA SELECCIONADA

Es posible alterar el orden en el que se muestra una placa, ya sea hacia arriba o hacia abajo de la lista. El
procedimiento se explica en el siguiente ejemplo.

Ejemplo:

Se requiere una cuarta placa que tenga las mismas posiciones de estandares y controles de la primera placa y
gue esté posicionada como la cuarta placa. Para ello, seleccione la primera placa de la lista de placas.

I
Bl Tat Butes Pregen Tt Postiom i
DS®e +xX24++ 0
Phle1 =
Plate 2

Plate 3

0000000000
0000000000
0000000000
000000060000
0000000000
0000000000600
000000000000
000000000000

Modfied  Doublechck on s ool 1 specdy coll bype and 6l cuder

000 -0

Al seleccionar la opcion Duplicar placa seleccionada en el menl Placas se crea un duplicado de dicha placa.
Se crea una cuarta placa con posiciones de estandares y controles idénticas a la primera placa. Las placas
segunda y tercera originales se mueven automaticamente hacia abajo, a las posiciones de las placas tercera y
cuarta respectivamente.
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i
Bl Tat Butes Pregen Tt Postiom b
DS® +xXB4++ 0
Plate 1

Plate 3

Plate 4

Modfied  Double-chck on a coll 1 speciy coll fype and fl e

Para mover la placa duplicada una posicion hacia abajo, seleccione la opcién Descender placa seleccionada
en el menu Placas.

La placa se mueve a la posicién de la placa tres.
EE

Eie Tet Plte Preges et Postions Help
D&e +X&++ 0

Plate 1
Plate 2
Plate 4

Modfied  Double-chck on a coll 1 speciy coll fype and fl e

Seleccione la opcion Descender placa seleccionada en el menu Placas una segunda vez para mover la placa
a su posicion final.
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B
Fie Tet Pustes Pregiew Text Postiom  bielp
DS® +xXB4++ 0

BModfied  Double-chck on & ool 1 speciy ool type and e

7.20 SUBIR UNA PLACA SELECCIONADA

Es posible mover las placas hacia arriba o hacia abajo de la lista. Para subir una placa en la lista de placas elija
la opcion Subir placa seleccionada en el menu Placas.

ﬁ BSD Test Editor
File Test [Platesl Preview Test Positions Help
ha® Add Plate

I Delete selected plate
Plate 1 . °

Duplicate selected plate

Plate 2 i

| M | |
Plate 3 ove selected plate up

Move selected plate Down
Plate 4
| Rename Plate

Observe que todos los pocillos de la muestra se vuelven a numerar automaticamente en secuencia cuando la
placa se mueve hacia arriba o hacia abajo.

7.21 CAMBIAR EL NOMBRE DE LAS PLACAS

La opcién Cambiar el Nombre de las Placas permite asignarle un nombre especifico a una placa. Cuando se crea
una placa el numero de la placa se utiliza como nombre predeterminado, tal como Placa 2.

Para cambiar el nombre de la placa:
1. Seleccione el nombre de la placa existente en el lado izquierdo de la pantalla.

2. Seleccione la opcién Placas en la barra de tareas y seleccione Cambiar Nombre de la Placa.
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#& BSD Test Editor
File Test |F'1ates I Preview Test Positions Help
ha® Add Plate

(™t s al Delete selected plate
Plate 1 , 4

Duplicate selected plate
Plate 2

Plate 3 xove se:ez:e(cjl p:a:e ;p
ove selected plate Down
Plate 4
Rename Plate

3. Se abrira el cuadro de didlogo Nombre de la placa; ahora ingrese el nuevo nombre de la placa.

|W

(g Plate Name | ==l { 23

Please enter the Plate Name

|
Cancel | oK

4. Después de cambiar el nombre de la placa, haga clic en Aceptar para guardar el nuevo nombre de la placa.

7.22 GUARDAR LA PRUEBA

Ahora que ha especificado una prueba, guarde la prueba.

1. Seleccione la opcion Guardar como en el menud Archivo. Se mostrara el cuadro de didlogo Guardar prueba
como.
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Savein: [ | bsd300 -] ~@cEr }
3 Name i Date modified
2 ';{I' . Manual 25/09/2012 1:18 PM
ecemTiaces ) punchData 3/09/2012 1:11 PM L
| W ! CentreBacktst 15/06/2006 11:34 AM
Deskiop ! CentreFront.tst 25/09/2012 1:26 PM
= ! LeftBacktst 6/06/2006 8:59 AM
- | LeftFront.tst 11/01/2006 9:08 AM .
Libraries 1 RightBack.tst 28/07/2004 9:51 AM
!k 1 RightFront.tst 11/01/2006 9:09 AM
Computer .
Metwork
1 (11} b '
File name: I ;I Save |
Save as type: IBSD TestFiles (".tsf) LI Cancel h

2. Asigne a la prueba un nombre relevante, por ejemplo, PKU o TSH o GAL, introduciéndolo en;
3. El cuadro de edicién Nombre de archivo situado en la parte inferior de la ventana Guardar prueba como.

4. Haga clic en el botén Guardar.

NOTA: Observe que los archivos de prueba tienen la extension de archivo ".tst".

7.23VISTA PREVIA LAS POSICIONES DE LA PRUEBA
Para observar una vista previa del disefio de la tabla en el que se observan todas las posiciones de la prueba:

1. Seleccione la opcién de menu Vista Previa de las Posiciones de la Prueba.

/ BSD Test Editor - Pics.tst [

File Test Plates | Preview Test Postions | Help
h&aB® + X&4 4+ H

Se muestra el cuadro de dialogo Vista Previa de las Posiciones de la Prueba.
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review testposiions  WEF WF WP WP L=

Note that you must sawve your test before any changes in position will appear here.

— — — — — —

e Se muestran todas las pruebas que han sido especificadas.

* No se muestran los cambios hechos a las posiciones de la prueba que no hayan sido guardados.

NOTA: Aseglrese de que la prueba haya sido guardada antes de observar la vista previa de su posicion.

|

Consulte la seccion Guardar la Prueba.
2. Seleccione el boton Aceptar para borrar la pantalla de vista previa.

NOTA: Si s6lo se muestra una placa pero se ha definido una segunda placa, ambas placas pueden estar situadas
en la misma posicién (una placa se encuentra sobre la otra). Para corregir esto, cambie la posiciéon de una placa
(consulte la seccion titulada Especificar la Posicion de la Prueba en la Tabla de Placas) en caso de que ambas
posiciones en la tabla de placas vayan a ser usadas al mismo tiempo.
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8 PROGRAMA DISTRIBUIR ESPACIOS (CARACTERISTICAS)

Esta seccidn describe las funciones halladas en el programa Distribuir Espacios.

8.1 PANTALLA PRINCIPAL (SIN COMUNICACION)

Informacién Clave en la Pantalla Principal:

NUmero de Versién Muestra el nimero de version

Nombres de las Pruebas Estas pruebas estan disponibles para su uso

Este patrén puede variar dependiendo de la configuracion de

Patréon de Perforacion j
cada instrumento

. o ) Reemplaza el boton Continuar (véase mas adelante), en caso
Botdn de Sélo simulasion
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8.2 PANTALLA PRINCIPAL (CON COMUNICACION)

Frmmpenn . T E—1 = — = e i

Acos Aben Ext Hein

Tha Snnt ie ing cor ly
[Press Continue fo start the punch nn,

Presione el botén Continuar.

8.3 VERIFICACION DEL DETECTOR DE ESPACIOS

Al iniciar, el Software de BSD300 verifica que el embudo funcione. Si el embudo no responde aparece un mensaje
de error con un botén Continuar y una casilla de verificacion Aceptar.

1. Seleccione la casilla de verificacién para activar el boton Continuar de forma que el software siga
funcionando. Este procedimiento le informa al usuario de la importancia del mensaje de error.

2. Seleccione la casilla de verificacion Aceptar.

L E LT T S . ¥ - —
Acvos Abo Ext Heln

The Snor Netactor is ot operating

Press Conlinue to start the punch nun,

3. Haga clic en el botén Continuar.

Arnmpenoam gy T - - ) L
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8.4 SELECCION DE PRUEBAS

——— — - T kil

1. Seleccione un grupo de pruebas y haga clic en el botén Continuar. Ahora se observa la pantalla Seleccionar
pruebas para perforar. Las pruebas que se muestran en esta ventana dependen de la seleccién anterior. Por
ejemplo, si selecciond el Grupo 1 en lugar de Todas las pruebas disponibles, entonces las pruebas que se
muestran soélo serian un subconjunto de Todas las Pruebas disponibles (suponiendo que el Grupo 1 esta
configurado para contener CAH y GAL, para Asignar pruebas a un Grupo consulte la seccién Editar Grupos
de Pruebas).

2. Seleccione las casillas de verificacién de Seleccionar pruebas para perforar.

3. Seleccione los tipos de pocillos que se van a perforar. A cada pocillo o pocillo en una placa se le puede
asignar un tipo (Muestra, Estandar, Control). Estos pueden ser o no ser perforados si selecciona la casilla de
verificacion al lado de cada tipo.

4. Haga clic en el botén Continuar. La placa frontal aparece sombreada.
Load
Pleass load yous iy anks the hay Latie. Prsss Tonts’ whan seady.

T LenFront plated

Erter Stmting Coll

W
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5. Haga clic en una de las tres opciones:
a. Regresar (regresa a la pantalla previa para seleccionar una prueba).
b. Ingresar Pocillo Inicial (permite especificar el pocillo inicial, si es distinto de A01).

c. Continuar

NOTA: Se debe ingresar el numero de pocillo inicial en el formato correcto (Ejemplo: A02, B20, G33) y debe
contener un cero si es inferior a 10. Si el formato no es correcto se ignora el nimero de pocillos incorrecto y no
se mostrard un mensaje de error.

50 500 P S el -

Actos Apon Eet el

Rl Btartion Call e

8.5 NUMERO DE LOTE (FORMATO DE ARCHIVO BSD5)

Es posible usar nimeros de lote al seleccionar el formato de archivo BSD5. Es posible asignar un niimero de lote
para una ejecucion y también es posible continuar durante varias ejecuciones. Es posible retomar el nimero de
lote utilizando la casilla de verificacion Reanudar perforacion. Ingrese el nimero de lote y haga clic en continuar
para continuar el programa.

8.6 VOLVER A PERFORAR POCILLO

Al hacer doble clic en un pocillo el usuario puede optar por volver a perforar ese pocillo incluyendo el pocillo de
limpieza. El software cancelara la seleccién del espacio existente y procedera a volver a perforar el pocillo
seleccionado.

Cuando se vuelve a perforar un pocillo de muestra, mientras se estén usando cédigos de barras, se realiza una
comparacion del codigo de barras escaneado de la muestra que vuelve a perforarse y el cédigo de barras
escaneado de la muestra perforada original. Si el c6digo de barras no es el mismo, el usuario debe escanear el
cédigo de barras correcto antes de volver a perforar la muestra.

8.7 CAMBIAR ENSAYO

Al seleccionar Cambiar Ensayo, el usuario puede suspender cualquier prueba o reanudar la perforaciéon de
cualquiera de las pruebas que estan cargadas en el instrumento. Si hay una posicion disponible se pueden afiadir
pruebas adicionales. El software comprobara que al menos una prueba esté activa y que no se superpongan las
pruebas. Esta operacion actla de forma similar al procedimiento "Seleccionar pruebas”. Todas las pruebas que
estan cargadas en la tabla de instrumentos permaneceran visibles. Las pruebas que hayan sido suspendidas sélo
muestran la descripcién y el nombre de la prueba.
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8.8 INSPECCIONAR

NOTA: Para que la operacion Cambiar ensayo funcione correctamente, todas las pruebas deben utilizar
numeracion automatica. La operacion Cambiar ensayo retira el disparo en curso para seleccionar
inmediatamente el nuevo orden del ensayo.

El usuario puede optar por suspender la operacion de perforacién y examinar las placas cargadas en el
instrumento haciendo clic en el botén Inspeccionar. El usuario tiene la opcién de colocar la tabla de instrumentos
en cualquier lado del instrumento haciendo clic en los botones Inspeccionar Derecha o Inspeccionar lzquierda.
La posicion predeterminada es el lado izquierdo.

-~ - i

Para reanudar el ciclo de perforacion asegirese de que todas las cubiertas estan cerradas y después haga clic
en el boton Continuar.

8.9 AJUSTE DE COORDENADAS XE Y

Al hacer clic derecho en una prueba es posible modificar la posicion de la prueba con respecto al cabezal de
perforacion. Esto le permite al usuario ajustar la alineacién de la prueba durante la ejecucion de la perforacion. El
usuario tiene la opcion de guardar los cambios en un archivo o mantener el cambio activo hasta el final de la
ejecucion de perforacion en desarrollo.

A los efectos de las coordenadas "Y" e "X", el punto X=0 Y=0 se encuentra en una posicién hipotética cerca de
la esquina frontal izquierda del montaje de la charola. Si el embudo necesita moverse ligeramente a la derecha
para permitir la alineacién exacta con el pocillo de la charola, entonces se necesita aumentar su dimension "X".
Del mismo modo, si el embudo necesita moverse ligeramente hacia la parte posterior del Instrumento de
Perforacién de modo que quede alineado exactamente con su pocillo, se necesita aumentar la dimensién "Y".

Si bien se recomienda la alineacién precisa del embudo y el pocillo, es indispensable en circunstancias en que el
laboratorio necesita utilizar el Instrumento de Perforacion para perforar discos grandes.

Cualquier falta de alineacién de los centros del embudo y su respectivo pocillo, ya sea en direccién "X" 0 "Y", no
debe exceder de 0.3 mm.

8.10 OMITIR POCILLO

Al hacer doble clic en un pocillo de muestra vacio es posible marcarlo como no utilizado para que el instrumento
no perfore un espacio en ese pocillo. Primero se emite un mensaje para confirmar esta accion. Sélo si se confirma
la accién, la actual seleccion del espacio es cancelada y el pocillo seleccionado cambia de color al de un pocillo
sin usar. El programa entonces crea una nueva seleccion de espacios, que no incluye el pocillo que se va a omitir.
El cambio en el pocillo no se guarda en el archivo de la prueba.
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Confirm S =

'9 ~ ) Are you sure you want to make Cell: A01 unused? This can NOT be undone!

Yes No

N A

NOTA: La capacidad de omitir un pocillo no esta disponible al usar el modo Entrada de archivo.

Si hace doble clic en un pocillo vacio en el modo Entrada de archivo sélo observa la indicacion de que dicha
operacion no se puede realizar.

8.11INFORMACION DE POCILLO PERFORADO

Usando su raton, coloque el puntero (sin hacer clic) en un pocillo para mostrar informacion sobre ese pocillo. La
informacién se muestra en la parte inferior de la pantalla. La informacién incluye Nombre de la Prueba, Nimero
de Bandeja, Cédigo de Barras, Referencia del Pocillo, Tipo de Espacio y Referencia de Llenado o Cddigo de
Barras.

NOTA: Esta informacion puede ser (til para identificar un pocillo en el que se va a volver a perforar.

8.12VOLVER A ESCANEAR CODIGO DE BARRAS

Una vez que el cddigo de barras se ha escaneado y antes de pulsar el pedal, el usuario tiene la opcién de volver
a escanear el cédigo de barras si éste no es correcto o si ha sido escaneado de forma incorrecta.

8.13 REDUCIR PATRON

En el caso de que la sustancia en la tarjeta de muestra no sea lo suficientemente grande como para permitir la
perforacidn del nimero requerido de discos, el usuario puede seleccionar la opcidon Reducir Patrén. El nimero
de discos que seran perforados inicialmente se reducira unitariamente y no se encendera una luz de focalizacion.
Este paso puede repetirse tantas veces como sea necesario hasta que el patrén reducido de discos sea adecuado
para la perforacion o hasta que s6lo quede un espacio.

El usuario entonces debe proceder a perforar utilizando el procedimiento normal de perforacion. Después de que
haya sido perforado el nimero reducido de discos el cabezal de perforacion volvera a la posicién de focalizacion,
listo para un segundo disparo en la misma tarjeta de muestra. De forma predeterminada el sistema de focalizacion
de luz mostraré el resto de discos necesarios (el nimero de discos por los que se "redujo” el patrén).

El usuario puede utilizar esta opcion Reducir Patrén con la frecuencia que se requiera, sin afectar el programa
o el registro de informacion en el archivo de salida.
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8.14 AGRANDAR PATRON

Si el usuario selecciona la opcion Reducir Patrén también puede usar el boton Agrandar Patron. Al seleccionar
esta opcion el patrén de espacios vuelve al patrén anterior afladiendo un espacio. La opcion soélo retrocede un
paso y después queda inactiva hasta que se seleccione de nuevo la opcién Reducir Patrén.

8.15BOTON DE RETROCESO

En las paginas seleccionadas durante el proceso de inicializacién es posible volver a la pagina anterior para
cambiar la configuracién de la ejecucién de la perforacion.

8.16 PocCILLO DE INICIO

Cuando el sistema le solicita al usuario que cargue una placa a la tabla el usuario tiene la opcién de especificar
el pocillo en el cual quiere iniciar la perforacién (el usuario puede especificar que el pocillo de inicio sea G05). La
referencia del pocillo es de tres caracteres de longitud. Todos los pocillos que tengan un orden de llenado menor
que el pocillo seleccionado se marcan como pocillos no utilizados y sélo los pocillos con un orden de llenado
mayor seran utilizados para la ejecucion de la perforacion.

NOTA: La referencia del pocillo debe corresponder a un pocillo de muestra y debe ser especificada mediante sus
coordenadas, no con el orden de llenado. Esto puede ser Util cuando se utilizan placas que previamente han sido
llenadas parcialmente.

La seleccion del pocillo de inicio es para cada placa individual cargada a la tabla. También se puede seleccionar
esta opcién con cada una de las placas cargadas para reemplazar placas completas.

NOTA: Esta funcion sélo esta disponible si la prueba utiliza numeracién automética de pocillos.

8.17 CONTROLES DE FINALIZACION

Al seleccionar la opcion Perforar Controles de Finalizacion en el mend, el usuario puede perforar el nUmero de
controles de finalizacién como se especifica en cada prueba y terminar la ejecucion.
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8.18 TERMINAR EJECUCION

Al seleccionar la opcion Terminar Ejecucion en el menu el usuario puede finalizar una ejecucion de perforacion
y volver a la pagina de configuracién de la ejecucion sin salir del programa. Este procedimiento escribira todos
los datos en el archivo de salida y cerrara el archivo. También elimina todas las pruebas que estan cargadas y
vuelve a inicializar el instrumento preparado para comenzar una nueva ejecucion. La placa se mueve hacia la
derecha y se visualiza una solicitud para eliminar las placas.

a
Completed Plate

Please remove Test: FTA-Test 001 - Plate: 1 and check
that disks have been punched into wells as
programmed.

When complete, please select an option below to continue.

All Spots Present Repunching Required | ‘ Plate Not Checked

\ A

Todos los espacios presentes: Indica que todos los espacios estan presentes en la placa especificada.
Se requiere volver a perforar: Indica que es necesario volver a perforar la placa especificada.

Placa no revisada: Indica que el usuario debe comprobar los espacios en la placa especificada para continuar.

8.19IMPRIMIR MAPAS DE PLACAS

Un mapa de placa es una representacion impresa de todos los pocillos en una placa, ya sea con el tipo de espacio,
el orden de llenado o el cédigo de barras impreso dentro del pocillo escaneado.

Confirm &

| 9 Do you want to print the plate maps before exiting?

[ !es No I Cancel |

Al seleccionar Imprimir Mapas de Placas en el menu o en el cuadro de didlogo al salir del software es posible
imprimir los mapas de placas de todas las pruebas, incluyendo los cédigos de barras escaneados. Esto se debe
hacer antes de utilizar el procedimiento "Terminar Ejecucién”.

Todas las pruebas que estan cargadas en el instrumento se imprimen incluso si la prueba ha sido suspendida.

Una vez que la cola de impresién ha comenzado el menu de impresién se desactiva hasta que haya concluido la
cola de impresion.
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8.20 ACERCA DEL SOFTWARE

La opcion de menu Acerca del Software muestra informacion del software.

8.21 SALIR

La opcién de menu Salir detiene la ejecucion de perforacion, cierra el programa y regresa a la pantalla de Menu
de BSD.

8.22 ARRANQUE DEL INSTRUMENTO

El orden en el que se activan el Instrumento de Perforacion y el Software de BSD300 no es relevante. Sin
embargo, Microelectronic Systems Pty Ltd® recomienda que el instrumento se encienda primero. Si la maquina
se enciende después que el software, el software esperard a que la maquina complete su proceso de
restablecimiento e inicializacion, después el software continda.

8.23 NUMERO DE MUESTRA INICIAL

Si el sistema esta configurado para utilizar Nomeros de Muestras, se mostrard un nimero de muestra inicial de 1
y el Programa Distribuir le pedira al usuario que introduzca el Nimero de Muestra Inicial.

8.24 ERROR DE PERFORACION

Si después de la perforacién de algun espacio el detector de disco no logra detectar que un disco haya pasado a
través del embudo, el proceso de perforacion se repite donde el cabezal de perforacién no se mueve a la siguiente
posicidn de perforacion, y la perforacion se repite hasta tres veces en la posicion existente.

Si después de tres intentos todavia no se ha detectado un disco, el sistema hard una pausa y esperara a que el
usuario intervenga mediante la computadora, antes de proceder.

En esta etapa el software informatico le ofrece al usuario seis opciones en pantalla. Cada una de estas opciones
escribira un comentario en el archivo de salida para su posterior procesamiento.

£ e s . - - =~

fction  Apout fxt Help

Punching error
The ipok hae e B detecied esting o shuse

Spit et | 5o placein el Seetin eel

Espacio en el Pocillo: Si el disco ha pasado a través del embudo sin ser detectado y ha caido en el pocillo
correcto, el usuario debe seleccionar Espacio en el pocillo, lo que le permite al sistema continuar con el proximo
disco.

Espacio Colocado en el Pocillo: Si el disco ha pasado a través del embudo sin ser detectado y no ha caido en
el pocillo correcto, el usuario tiene la opcién de colocar manualmente el espacio en el pocillo correcto. Si esto
ocurre, el usuario debe seleccionar la opcion Espacio colocado en el pocillo, lo cual entonces permitira que el
sistema contindie con el proximo disco.

Espacio Descartado: Si el disco no ha caido en el pocillo y no se logra observar, el usuario debe, siguiendo los
procedimientos descritos en la seccion Procedimientos de Limpieza por el Usuario, tratar de localizar el disco ya
sea dentro del embudo, el colector o en el area circundante. Si se localiza, el usuario puede descartar el espacio
seleccionando la opcion Espacio Descartado. El sistema requiere que el usuario mueva la tarjeta de muestra en
la ranura de la tarjeta para que el sistema de focalizacion rojo se visualice en un nuevo espacio de la muestra. El
sistema de focalizacion de luz sélo proyecta el nimero de luces para los discos que falta perforar. Una vez que
el usuario presiona el pedal, el sistema contindia primero volviendo a perforar el dltimo disco.
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Espacio no Hallado: Si el disco no ha caido en el pocillo y no se logra observar, el usuario debe, siguiendo los
procedimientos descritos en la seccion Procedimientos de Limpieza por el Usuario, tratar de localizar el disco ya
sea dentro del embudo, el colector, o en el &rea circundante. Si el disco no puede ser localizado, el usuario puede
regresar el embudo y las cubiertas a la posicion original de funcionamiento y hacer clic en Espacio no Hallado.
El sistema requiere que el usuario mueva la tarjeta de muestra a la ranura de la tarjeta de modo que el sistema
de focalizacién rojo se muestre en un nuevo espacio de la muestra. Este sistema de focalizacién de luz sélo
proyecta el nUmero de luces para los discos que falta perforar. Una vez que el usuario presiona el pedal, el
sistema contintia primero volviendo a perforar el dltimo disco

Tarjeta no perforada: La tarjeta no puede ser perforada en absoluto. No hay agujero o agujeros adicionales en
la tarjeta y por lo tanto no hay ningin disco en el pocillo. El usuario debe asegurarse de que la tarjeta esté en el
campo de vision del sistema de focalizacién rojo. Una vez que el usuario presiona el pedal, el sistema continta
primero volviendo a perforar el Gltimo disco.

Inspeccionar Bandejas: Esta opcidn mueve las placas a la izquierda o a la derecha para permitir una mejor
visualizacion de las placas y sus pocillos.

8.25 TRASLAPE DE PRUEBAS

El software verifica si hay pruebas cargadas que se traslapan. Si es asi, el software le pide al usuario que elimine
una prueba.

8.26 SELECCIONAR GRUPOS

La seccion Seleccionar Grupos le permite al usuario seleccionar un grupo predefinido de pruebas o seleccionar
entre todas las pruebas disponibles. Los grupos predefinidos estan definidos en el sistema de configuracion.

8.27 SELECCIONAR PRUEBAS

La seccién Seleccionar Pruebas le permite al usuario seleccionar las pruebas que seran perforadas durante la
ejecucion.

El usuario puede seleccionar las pruebas seleccionando una casilla de verificacion junto al nombre de la prueba.
Si ya ha seleccionado una prueba, desactive la casilla de verificacion para no utilizar la prueba.

Cuando el software le muestra al usuario las pruebas de las cuales seleccionar se muestran todos los nhombres
y una descripcion de las pruebas, incluso si la prueba esta en la misma posicién de otra prueba. Esto le permite
al usuario observar todos los ensayos disponibles y cuales pruebas se traslapan.

Una vez que el usuario ha seleccionado las pruebas que se utilizardn para ejecutar la perforacion, el software
comprueba si alguna de las pruebas cargadas se traslapa. Si es asi, se le solicita al usuario que vuelva a
seleccionar las pruebas.

El software también comprueba que se haya cargado al menos una de las pruebas para la perforacion. Esto no
incluye la prueba de limpieza opcional.

8.28 DUPLICAR CODIGO DE BARRAS

Cuando se escanea el cédigo de barras de una muestra, el software revisa todos los codigos de barras de
muestras anteriores de la ejecucién para saber si hay uno duplicado. Si encuentra uno duplicado el usuario tiene
la opcion de volver a escanear el codigo de barras o aceptar el codigo de barras duplicado.

Si el software fue configurado para utilizar un archivo de entrada el usuario también tendra la opcién de escanear
un cédigo de barras distinto.
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8.29 ARCHIVOS DE SALIDA

Conforme se perfora cada espacio se escriben datos sobre el espacio en un archivo de salida temporal. Al final
de la ejecucion de la perforacion el archivo de salida temporal se cierra y luego se copia al directorio de archivos
de salida.

El usuario puede configurar el sistema para utilizar distintos formatos de archivo de salida. Consulte la seccion
Formato de Archivo (de Salida) para obtener una descripcién de los datos de cada archivo.

8.30 ARCHIVO DE ENTRADA

Es posible vincular el software con un archivo de entrada que contenga los cédigos de barras que van a
perforarse. Los cédigos de barras se comprueban con los escaneados por el lector de cédigo de barras. El usuario
tiene la opcién de omitir una tarjeta si la tarjeta correcta no esta disponible para perforacion. Si se omite una
tarjeta el pocillo correspondiente también se omite y no contendra ningun espacio. Después el procesamiento
continda a partir de la siguiente tarjeta en el archivo de entrada. También se revisa si hay cédigos de barras
duplicados.
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9 CONFIGURAR SISTEMA

La opcién de Archivo de Configuracion de BSD se utiliza para establecer las diferentes propiedades requeridas
para el programa Distribuir.

La ventana siguiente contiene ocho subsecciones, y a cada seccion se accede mediante el control deslizante.
» Pestafia Configuracion de puerto

» Pestafia Archivos

» Pestafia Codigo de barras

» Pestafa Perforacion

» Pestafia Colores

» Pestafia Posiciones de la prueba

» Pestafia Editar usuarios

» Pestafia Editar grupos de pruebas

File Help
BSD Configuration File
Port Settings |Fﬂcs | Barcode| P\mdmg| Coloutsl Test Posih'ons] Edit L'scts| Edit Test Graupsl

Instrument Name [BSD 300 Barcode reader Type |Data Logic -
Instrument Port |2 - Barcode Port |0 -
Device ID |BSDI

[Comei |  saveanden

9.1 PESTANA CONFIGURACION DE PUERTO

Seleccione la pestafia Configuracién de Puerto. De los cinco ajustes, Nombre del Instrumento e ID de
Dispositivo no pueden ser modificados por el usuario. Seleccione los valores de la lista desplegable para las
siguientes entradas:

» Puerto del Instrumento (NUmero)
» Tipo de lector de codigo de barras

» Puerto del cédigo de barras
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File Help
BSD Configuration File

Port Settings |Fﬂcs | Barcode| P\mchmg| Coloursl Test Posiﬁons| Edit L'scts| Edit Test Graupsl

Instrument Name [BSD 300 Barcode reader Type |[Data Logic -
Instrument Port |2 - Barcode Port |0 -
Device ID |BSDI

[ Cancal ] Save sulERL

9.1.1 Nombre del instrumento

El Nombre del Instrumento es una propiedad de sélo lectura que indica el tipo de instrumento instalado.

9.1.2 Puerto del instrumento

El Puerto del Instrumento indica el puerto COM (serial) en el que esta conectado el instrumento. Un nimero de
puerto O indica que el dispositivo no esta conectado. De lo contrario, el nUmero de puerto es el puerto COM al
gue esta conectado el dispositivo. Esto se establece durante la instalacién.

9.1.3 ID de dispositivo

La propiedad ID de Dispositivo contiene un nombre de identificacion para el instrumento.

9.1.4 Tipo de lector de cddigo de barras

El Tipo de Lector de Cdodigo de Barras especifica el tipo de Cddigo de Barras asociado al instrumento. El
instrumento es compatible con tres tipos de escaneres.

Puerto de Cédigo de Barras

El Puerto de Cédigo de Barras indica a cual puerto COM (serial) esta conectado el Lector de Codigo de Barras.
Un ndmero de puerto 0 indica que el Lector de Cédigo de Barras esta conectado mediante conexiéon USB. Esto
se establece durante la instalacion.
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9.2 PESTANA ARCHIVOS

File Help
BSD Configuration File

Port Settings Files | Barcode | Punching | Colours | Test Positions | Edit Users | Edit Test Groups |

File Format |BSD1 a Add Sequence information [~

Output Directory [C:BSDOUTPUTFILES

Temp Directory |C: BSDOUTPUTFILES'TEMP

Output File Sort Order [FILLORDER -
Output File Extension [DAT -
Input File Name | Browse
Sample Number Mode [FilOrder

File Split by test name [

'E SwaadEa

9.2.1 Formato de archivo (Salida)

(A) Funcion del archivo de salida: El programa de BSD300 crea el archivo de salida, un archivo ASCII. El
archivo de salida almacena los datos de cada prueba o ejecucién para que otros equipos realicen un
procesamiento posterior. La estructura, o los datos almacenados, en un Archivo de Salida esta en funcion del
formato de archivo que el usuario haya seleccionado en el programa Configurar Sistema que se encuentra
en el Menu Principal de BSD. El formato de archivo de salida predeterminado es BSD1.

(B) Ver un archivo de salida: Hay dos métodos comunes de observar un archivo de Salida:
» Ver los datos utilizando Bloc de notas de Microsoft®
» Importar los datos utilizando Microsoft® Excel

Después de cada perforacion se afiaden los nuevos datos en un archivo temporal. Este archivo se guarda en el
directorio C:\BSDOutputFiles\Temp\.

NOTA: El usuario puede especificar el nombre del directorio temporal donde se guarda este archivo.

Después de que se ha completado una prueba se almacenan los datos de la prueba en el archivo temporal (de
acuerdo con el formato de archivo preseleccionado) y se crea un archivo de salida. Este archivo se guarda en el
directorio C:\BSDOutputFiles\.

NOTA: El usuario puede especificar el nombre del directorio donde se guarda el archivo de salida.

Un archivo de Salida tiene la extensidn de archivo *.pnn, donde nn es un nimero de dos digitos (en el rango de
01 a 99) que se incrementa cada vez que se crea un archivo de salida en cualquier dia en particular. El nombre
de archivo es la fecha en que el archivo fue creado, con el formato AAAAMMDD. Para el Formato de Archivo
BSD4 se crea un segundo archivo con la extension de archivo *.snn. Consulte la tabla "Campos presentes en los
varios Archivos de Salida" a continuacién para conocer las diferencias entre estos archivos.

NOTA: Para el Formato de Archivo BSD5 se crea un archivo en cada prueba con el nombre de la prueba a
continuacion de la extensién .Wxx, donde xx es el nimero de lote.
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(C) Estructura del archivo de salida: El archivo de salida se compone de Informacién de Encabezado y de
Datos de la Ejecucion.

Informacidon de Encabezado: La informacion de encabezado contiene los siguientes cuatro (4) campos:
 Nombre del Formato de Archivo: el nombre del formato seleccionado (BSD1 a BSD4).

 Nombre de Usuario: el nombre de usuario que se ingresé en el indicador de inicio de sesion.

» Fecha: la fecha en que se completd la prueba (formato de fecha: AAAAMMDD).

* Numero de ejecucion: un nimero de dos digitos que se incrementa por cada ejecucion que se produce en la
misma fecha.

Datos de la ejecucion: Los Datos de la Ejecucion contienen varios campos separados por comas. Hay diferentes
formatos en los que se pueden almacenar los datos de la ejecucion; BSD1, BSD2, BSD3, BSD4, BSD5, BSDG6,
BSD8 y BSD9.

Se diferencian entre si mediante los campos presentes y en si los datos estan ordenados o no. En la tabla
siguiente se indican los campos para los distintos formatos de archivo de BSD1 a BSDA4.

NOTA: Los campos siempre estaran presentes en cualquier formato de archivo. Si no hay datos disponibles el
campo estara vacio.

Puede seleccionar un tipo de archivo de salida de la lista desplegable de Formato de archivo. La lista incluye los
formatos BSD1 a BSD9.

TABLA 1. Campos presentes en los distintos archivos de salida

Numero Campo BSD2 BSD3 e
ler Archivo [2° Archivo

il Nombre de prueba S S S -
2 Numero de placa S - S S
3 Cadigo de barras de la placa! S S S -
4 Coordenadas S S S S
5 Cadigo de barras de la muestral S S S S
6 Tipo de muestra S - S -
7 Orden de llenado S - S -
8 Alias del pocillo? - - - -
9 Otro (Reservado) S S S -
10 Comentario / (Varias Muestras?) S S S -

1 Si no hay datos presentes el campo permanecera vacio mostrando una coma seguida de otra coma.

2 Aplica s6lo al formato BSD2. Si se toma mas de una muestra por pocillo, entonces el nimero de muestras se registran en este campo junto
con el comentario.

3 Este segundo archivo tiene la extension de archivo *.snn.

BSD2 soélo tiene una linea para cada pocillo en una placa incluso si se perforaron varios espacios. En caso de
varios espacios, el numero de espacios perforados se registra en el campo de comentarios.
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El archivo de salida BSD5 no contiene los mismos datos que los otros formatos. BSD5 contiene datos que
muestran cuantas perforaciones se realizaron en la Ultima ejecucién. Al hacer uso del modo 'entrada de archivo’,
BSD5 posee datos que contienen los cddigos de barras que se utilizaron.

(D) Funcién de los campos:

* Nombre de la prueba: el nombre de la prueba.

* Numero de placa: el nUmero de la placa de la prueba en curso (comienza a partir de 0).

» Codigo de barras de la placa: el nimero del codigo de barras que fue escaneado para esta placa.

» Coordenadas: la referencia del pocillo estandar representado en una placa (por ejemplo A01).

» Codigo de barras de la muestra: el nimero del codigo de barras que fue escaneado para esta muestra.
» Tipo de muestra: Cualquiera, No usada, Control, Muestra o Control liquido.

e Orden de llenado: 1 de 4 valores, 0 = Ninguno, 1 = Orden de Llenado, 2 = Fila, 3 = Columna.

» Alias del pocillo: el nombre de un pocillo asignado por el usuario. Si no hay ninguno el campo queda vacio.
» Otros: este campo esta reservado (actualmente establecido en cero).

« Comentario: una cadena de texto afiadida por el programa, (ejemplo: "pocillo vacio™).

El archivo de salida BSD6 contiene una lista sencilla de los datos por placa. Estos datos consisten en un c6digo
de barras de la placa, un cddigo de barras de la muestra y la coordenada del pocillo, como CodBarraP1234,
CodBarraM3,A01, o CodBarraM4,A02.

El archivo de salida BSD8 fue disefiado para usarlo con ciertos tipos de LIMs. El nhombre del archivo tiene el
formato DDMMAA-NUmeroEjecucién-nombreprueba010306-01-B.txt, donde esto ultimo se refiere al primero de
marzo de 2006, placa B y primera ejecucion. El archivo contiene coordenadas de pocillos y cédigos de barras de
muestras o alias de controles que también se pueden dejar vacios. Estos dos campos estan separados por un
caracter de tabulacion.

A02[tab]FTASTANDARD A08 200460510

A03 200460319

A09 200460511

A04 200460320

A10 200460512

A05 200460321

A1l 200460513

A06 200460322

BO1 LEAVEBLANK

A07 200460323

A02[tab]FTASTANDARD

A08 200460510

A03 200460319

A09 200460511

A04 200460320

A10 200460512

A05 200460321

A1l 200460513

A06 200460322

BO1 LEAVEBLANK

A07 200460323
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El archivo de salida BSD9 contiene una sencilla lista de datos por placa que es idéntica al formato de archivo
BSD6. La diferencia con el archivo BSD6 es que lleva el nombre de acuerdo con el cédigo de barras de la primera
placa. Si no hay cédigos de barras presentes, el archivo de salida sera nombrado de acuerdo a la fecha actual.

NOTA: Cuando se activa una prueba de Limpieza y posteriormente se perfora, se le da el tratamiento de una
muestra normal, en el sentido de que se llena otra linea de datos (todos los campos) con los datos adecuados
gue representan ese disparo de limpieza.

9.2.2 Directorio de salida

La propiedad Directorio de Salida especifica el directorio en el que se guarda el archivo de Salida después de
completar una ejecucién de perforacion. El nombre del directorio debe incluir la ruta de acceso y el nombre de
archivo.

9.2.3 Directorio de salida temporal

La propiedad Directorio de Salida Temporal especifica el directorio en el que se guarda el archivo de Salida
temporal. El nombre del directorio debe incluir la ruta de acceso y el nombre del archivo.

9.2.4 Orden de clasificacion del archivo de salida

Al término de la ejecucion de la perforacidn el programa copia el archivo de Salida del directorio de salida temporal
al directorio de salida. En este momento el archivo se ordena segun lo que esta propiedad especifica.

Los datos en el archivo de Salida se pueden clasificar en una de tres maneras. Esto aplica sélo a los formatos de
archivo BSD1, BSD3, BSD4, BSD6, BSD8 y BSD9. Consulte la tabla "Métodos de Clasificacion" a continuacion.

NOTA: No es posible clasificar el formato de archivo BSD2.

TABLA 2. Métodos de Clasificacion

VL N RS ENfile-desMDatos Clasificados por Campos

No ocurre una clasificacion (los datos permanecen en el orden en que

Ninguno (Predeterminado)
se tomaron las muestras).

Nombre de Prueba Nombre de Placa

Coordenada (letra de fila, luego numero de la columna)

Nombre de Prueba Nombre de Placa

Coordenada (numero de columna, luego letra de fila)

Nombre de Prueba Nombre de Placa
Orden de Llenado
Orden de llenado (el orden en que se llenaron)

El archivo siempre se clasifica por nombre de prueba y luego niumero de placa. Si el orden de clasificacion es Fila
o Columna, el archivo se clasifica mediante la referencia del pocillo segin la definicién de la placa en el archivo
de prueba o mediante el orden de llenado si el orden de clasificacion es Orden de Llenado.
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9.2.5 Nombre de archivo de entrada

El usuario crea el archivo de entrada con un editor de texto como Bloc de notas de MS y se utiliza principalmente
para especificar los nimeros de los cédigos de barras antes de la ejecucién de una perforacién. El archivo de
Entrada es un archivo ASCII y contiene dos componentes, la Informacién del Encabezado y los Datos de la
Ejecucion.

Una vez creado el archivo que contiene los campos que se describen a continuacion, el usuario especifica la
ubicacion y el nombre del archivo y ajusta el programa para que se utilice el archivo de Entrada en la préoxima
ejecucion de una perforacion. El procedimiento para esto se describe en la seccién D, mas adelante.

(A) Informacion de Encabezado: La informacion de encabezado contiene tres (3) campos:
» Fecha: la fecha en que fue creado el archivo (cualquier formato).

* Nombre de Usuario: el nombre del usuario que creé el archivo.

* Nombre del Archivo: el nombre del archivo de entrada.

NOTA: El programa no procesa ninguno de los campos anteriores. La informacion s6lo se muestra como
referencia para el usuario.

(B) Datos de la Ejecucion: los datos de la ejecucion contienen los siguientes campos:

* Numero del Codigo de Barras: el nimero del codigo de barras del pocillo.

* Nombre(s) de la(s) Prueba(s): el (Los) nombre(s) de la(s) prueba(s) que se utilizara(n).

* Numero de Pocillo: la coordenada que consiste en una letra seguida de dos digitos, por ejemplo, A01.
» Comentario: el usuario puede ingresar un comentario opcional.

NOTA: Si no es necesario hacer un comentario, inserte un punto y coma después de la coordenada.

» Fin de Archivo: fin del marcador de archivo que debe ingresarse como "Fin de Archivo".

Los campos anteriores se repiten para cada nimero de codigo de barras. Tenga en cuenta que los campos se
separan por un punto y coma (;), pero si se introduce mas de un nombre de prueba, los nombres de las pruebas
se separan por comas (,). Las pruebas correspondientes a un numero de codigo de barras en particular deben
estar en una linea.

NOTA: No debe haber saltos de linea que separen las pruebas especificadas o los campos de Comentario.
(C) Ejemplos:
Ejemplo 1: Estructura estandar de un Archivo de Entrada:

fecha;nombre de usuario;nombre de archivo de entrada
cadigo de barras;nombre de prueba;coordenada;comentariol
cédigo de barras;nombre de prueba;coordenada;comentario2
cadigo de barras;nombre de prueba;coordenada;comentario3
... {se repite para cada ndmero de cédigo de barras }

Fin del Archivo

Ejemplo 2: Una Prueba:

08/25/03;J.Smith;Prueba #2
100941;CAH;A01;
100942;CAH;A02;
100943;CAH;A03;ultimo pocillo
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Fin del Archivo

Ejemplo 3: Dos Pruebas:

2003/08/25;J.Smith;Prueba #3
101341;GAL,CAH;C11;primer pocillo ambas pruebas
101351;GAL,C12;segundo pocillo una prueba
101361;GAL,CAH;C13;

Fin del Archivo

(D) Configuracion del programa para utilizar el archivo de entrada: Antes de utilizar el archivo de entrada se
deben realizar dos ajustes en el programa.

* (I) Debe especificarse la ruta y el nombre del archivo de entrada.

 (Il) Debe establecerse el Modo de Niumero de Muestra correcto.

El procedimiento para esto es el siguiente:

» Ejecute el programay en el menu principal seleccione el botdon Configurar Sistema.

» Desplacese hacia abajo y en la entrada Nombre de Archivo de Entrada escriba la ruta de acceso y el nombre
del archivo completos o utilice el boton Examinar.

* En la siguiente entrada llamada Modo NUmero de Muestra seleccione Ingresar Archivo en la lista
desplegable.

» Haga clic en el boton Guardar y Salir.
En la préxima ejecucion de perforacion el programa utilizara el archivo de Entrada.

En el Programa Distribuir Espacios, el nimero de cédigo de barras esperado (extraido del archivo de Entrada) se
muestra en la parte superior de la pantalla.

NOTA: Verifique que el nimero de nimeros de cddigos de barras que contiene el archivo de Entrada coincida
con el nimero de pocillos que va a perforar (segun lo determinado por la Prueba especificada).

9.2.6 Modo niumero de muestra

Esta propiedad especifica el modo de ingreso del programa distribuir. Los modos de numeracion de la muestra
son:

Orden de Llenado: En este modo los numeros de las muestras pueden estar en el rango de 1 a 9999. Este es
el modo predeterminado.

Numero de la Muestra: En este modo inicialmente se le solicita al usuario que ingrese el nimero muestra inicial.
Este nimero puede ser de hasta 18 digitos. Se considera que este es el nimero de muestra de la primera tarjeta
de muestra que va a perforarse. Los nimeros de las muestras posteriores se generan automaticamente.

Ingreso de Archivo: En este modo el archivo de entrada especificado se utiliza para determinar el cédigo de
barras de cada una de las muestras que van a perforarse. El formato del archivo de entrada se describe en la
seccion Nombre de Archivo de Entrada.

Lista Maestra: En este modo el archivo de entrada especificado se utiliza para determinar el cédigo de barras de
cada una de las muestras que van a perforarse. Los cédigos de barras se leen en el inicio de la ejecucion de la
perforacion y se asignan a una posicion en los mapas de placas. Los mapas de placas se imprimen. La ejecucion
de la perforaciéon comienza con los cédigos de barras escaneados necesarios para coincidir con la lista de cédigos
de barras.
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9.2.7 Archivos divididos por nombres de texto

Al seleccionar la casilla de verificacion Archivos Divididos por Nombres de Texto el archivo de salida se dividira
en archivos mas pequefios que contienen la informacién de perforacién de s6lo una prueba por archivo.

9.3 PESTANA CODIGO DE BARRAS

La pestafia Codigo de Barras especifica qué tipos de espacios requieren un cédigo de barras. Para activar los
cédigos de barras para cualquiera de los tipos de espacio o placas, seleccione la casilla junto al tipo de espacio
o placa requeridos.

i File Help
|

Port Seﬂ:ings] Files Barcode |Punclmg| ColoursE Test Pos:'h'ons| Edit L'scrs| Edit Test Groups

BSD Configuration File

¥ Samples by
¥ Controls ”
W Standards ™
I™ Plates g
™ End Controls  |*

T e

9.3.1 Patrones de los cddigos de barras

Los patrones de los cédigos de barras se utilizan para validar los cédigos de barras. Cualquier cddigo de barras
escaneado DEBE coincidir con el patron para ese tipo de codigo de barras. Por ejemplo, si el patrén del cédigo
de barras de control es:

Patréon de Control = CONTROLO001

Entonces el codigo de barras de TODOS los controles escaneados DEBEN ser "CONTROLO0O01" para que el
programa continue.

Se permite un ndmero de caracteres especiales o comodines en los patrones, que son los siguientes:

? Coincidir con cualquier caracter individual (alfabético o numeérico)
# Coincidir con cualquier caracter numeérico
Coincidir con cualquier caracter alfanumérico (mayusculas y mintsculas)
{.} Coincidir con cualquier caracter de un conjunto de caracteres (Ejemplo: {ABC123})

Coincidir con cero o mas caracteres

Si el asterisco "*" se encuentra al final del patrén significa que todos los caracteres hasta el final
del codigo de barras deben coincidir.
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Coincidir con el caracter inmediatamente después de la barra invertida "\" especificamente. Asi
\ que \? significa que coincida con un caracter "?" y no con algun otro caracter.

El patron predeterminado es ?*, y significa que el codigo de barras debe contener al menos un
caracter.

TABLA 3. Ejemplo de patrones de cédigos de barras utilizando caracteres comodines

Patron de Ejemplo Descripcion

Coincidir con cualquier codigo de barras que contenga cinco digitos.

Coincidir con cualquier codigo de barras que comience con "C" seguido de 6
digitos, después un "-", seguido de tres digitos. Esto coincidiria con un cédigo de
barras como "C000000-123".

Coincidir con cualquier cédigo de barras que comience con "222" seguido de un
caracter alfanumeérico, seguido de tres digitos, seguido de "A10”, seguido de dos
digitos. Esto coincidiria con un cédigo de barras como "222Z123A1002".

Coincidir con cualquier codigo de barras que comience con "A" seguido de "0" o
"1", seguido de 6 digitos, seguido de "Z". Esto coincidiria con un cddigo de
barras como "A1000000Z".

Coincidir con cualquier codigo de barras que comience con "A" y termine con
"Z". Esto coincidiria con "AZ", "A000001Z", "A123Z", "AejemploZ"

Coincidir con cualquier cédigo de barras que comience con "A#" seguido de seis
digitos, seguido de "#Z". Esto coincidiria con un cédigo de barras como
"A#123456#Z".

Si en el programa Editor de Pruebas se define un patron de validacion de cddigo de barras, éste prevalecera
sobre los valores predeterminados que aqui se proporcionan.

La Unica excepcidn es el patrdn de las muestras, las cuales no se definen en el editor de prueba y siempre toman
su patron de validacion de la seccién Patron de Muestras de este archivo. Para los Cddigos de Barras de la
Placas, la opcion Antes de Cada Muestra le indica al software que lea el cddigo de barras de las placas antes de
gue perfore la muestra.

9.4 PESTANA PERFORACION

La pestafia Perforacion determina cuando se perforaran los tipos de espacios en la ejecucion de la perforacion.
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File Help
BSD Configuration File

Port Scﬂ:ings] Files | Barcode Punching |Co!uursé Test Posih'ons| Edit L'scrs| Edit Test Groupsl

¥ Punch standards and Controls across Tests W Use Light Targeting system
¥ Punch Standards and Controls last I~ Use Multiple Plates

T Sove |

9.4.1 Perforar estandares y controles en todas las pruebas

Seleccione la casilla de verificacion Perforar estandares y controles en todas las pruebas para proporcionar
estandares y controles para todas las pruebas seleccionadas.

9.4.2 Perforar estandares y controles al final

Seleccione la casilla de verificacién Perforar estandares y controles al final para perforar las muestras en cada
placa antes que los estandares y controles. Cuando se completa una placa se perforan los estandares y controles
de esa placa. Si se completa mas de una placa al mismo tiempo, se perforan los estandares y controles en una
de las placas antes de pasar a la siguiente placa completada.

9.4.3 Usar sistema de focalizacion de luz

Es posible desactivar el sistema de focalizacién si el instrumento esta siendo utilizado para perforar un solo
espacio de cada muestra. Esto acortara el ciclo de perforacion al permitir que la muestra se coloque directamente
bajo la perforacion y no tenga que pasar por la parte de focalizacion del ciclo.

Al marcar la casilla junto a "Usar Sistema de Focalizaciéon de Luz" se activa el conjunto de puntos rojos iluminados
sobre la muestra.

9.4.4 Usar multiples placas

La opcion Usar Multiples Placas le permite al usuario tener mas de una placa de una prueba a la vez en la tabla
de instrumentos. El usuario puede seleccionar ya sea 1 prueba con 6 placas, 2 pruebas con 3 placas cada una o
3 pruebas con 2 placas cada una. Si se seleccionan mas de 3 pruebas el software cancelara la opcién de mdaltiples
placas.

Para activar la opcion Usar Multiples Placas, haga clic para colocar una marca en la casilla junto a la lista Usar
Multiples Placas.
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9.5 PESTANA COLORES

Eile Help
BSD Configuration File

Port Scttin@sl Files | Barcod.e| Punching Colours |Tcst Posilions] Edit L?scrs[ Edit Test Gmupsl

Empty Filled
Samples [Default | [Defauk
Standards [Defaut  +|  |[Defaut
Controls [Defautt  ~|  [Default
Unused [Defaut =

Liquid Controls |Dcfau|t .

Leflefle]

Save and £ |

La pestafia Colores define el color asociado a cada tipo de espacio que se muestra en pantalla. Se puede asignar
un color distinto a un pocillo vacio y a un pocillo después de que un espacio ha sido entregado.

Los colores permitidos son: Cian, Negro, Azul, Gris Oscuro, Fucsia, Gris, Verde, Lima, Gris Claro, Bermellén,
Azul marino, Oliva, Morado, Rojo, Plateado, Verde Azulado, Blanco y Amarillo.

9.6 PESTANA POSICIONES DE LA PRUEBA

Eile Help
BSD Configuration File

Port Settings | Files | Barcode | Punching | Colours Test Positions | Edit Users | Edit Test Groups |

X Coord Y Coord

Postion1 30 20

Positon 2 [30 115

Poston3 169 [115

Poson4 [169 [0 Plate Loading
Posicnsfos o | e
Position 6 [308 115 ffon

Save and £ |

La pestafia Posiciones de la Prueba especifica las coordenadas X e Y del primer pocillo para cada una de las
seis placas en la Tabla de Placas. A los efectos de las coordenadas X e Y, el punto X =0, Y =0 es en una posicion
tedrica, cerca de la esquina delantera izquierda de la Tabla de Placas.

El siguiente diagrama ilustra el significado de los valores X e Y en cuanto a la posicién de la placa en la Tabla de
Placas del instrumento BSD.
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NOTA: El primer pocillo se refiere al primer pocillo encontrado por el sistema de coordenadas X e Y.

1 4 5
Y

Position 0,0

Si se alteran las coordenadas, todas las pruebas asociadas con esa placa usaran la version corregida de las
coordenadas.

Estas coordenadas X e Y se habrian establecido durante la instalacién, pero pueden requerir ajustes periédicos
o restablecimiento si se utilizan distintos tipos de placas.

La opcidn de carga de placa le permite al usuario cargar siempre primero desde la oposicién frontal o posterior.
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9.7 PESTANA EDITAR USUARIOS

File Help
BSD Configuration File

Port Settings | Files | Barcode | Punching| Colours | Test Positions Edit Users |Edn Test Groups |

Please select the operation you wish to perform

Add User 1
Edit User !

Delete Us

] swmia]

La pestafa Editar Usuarios le permite al administrador del sistema agregar un usuario, editar el perfil de un usuario
o eliminar un usuario. La informacion del usuario incluye nombre de usuario, contrasefia y nivel de seguridad.
Hay dos niveles de seguridad: 1y 2.

Nivel de seguridad 1: Para "usuarios en general", este nivel de seguridad sélo permite el acceso al programa
Espacio de Distribucion.

Nivel de seguridad 2: Para "supervisores" o administradores del sistema, este nivel de seguridad permite el
acceso al programa Espacio de Distribucién, el programa Editor de Pruebas y el sistema de Configuracion.
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(A) Para afiadir un usuario:

£ BSD Configuration File | =
File Help

BSD Configuration File
Port Settings | Files | Barcode | Punching | Colours | Test Positions Edit Users | Edit Test Groups |

Please enter your username and password

Add User I
Edit User | Username
Delete Usirl Password

Confirm . =l

Do Security Level |1 =

Cancel Submit I

Concel | Save and Exit |

&

-

Haga clic en el botén Afiadir Usuario y escriba el nombre de usuario y la contrasefia y confirme la contrasefia.

NOTA: El nombre de usuario y la contrasefia deben contener un minimo de 6 caracteres. Desde esta ventana se
establece el nivel de seguridad del usuario. Ahora haga clic en el botén Enviar.

(B) Para editar la informacidon de un usuario:

-

4 BSD Configuration File =
File Help

BSD Configuration File

Port Settings | Files | Barcode | Punching | Colours | Test Positions Edit Users | Edit Test Groups |

Please enter the user name to edit

Add User 1
| Edit User Username I

Delete Us

Cancel Find I

Cancel | Save and Exit |

L A

Haga clic en el boton Editar Usuario y escriba el nombre de usuario y seleccione Buscar. Si el usuario existe,
modifiqgue el nombre de usuario o la contrasefia. Luego haga clic en el botén Enviar.
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(© Para eliminar un usuario:

& BSD Configuration File L= |
File Help

BSD Configuration File

Port Set&'lgs} Files ] Barcode | Pmching[ Colom'sl Test Positions Edit Users | Edit Test G-roupsl

Please enter the user name to delete

Add User |
Edit User | Username |
lDelete Usa

Cancel Find

Cancel | Save and Exit |

“ o,

Haga clic en el boton Eliminar usuario y escriba el nombre del usuario y seleccione Buscar. Si el usuario existe,
se mostrara su informacioén. Si se muestra la informacion del usuario, haga clic en el botdén Enviar para eliminar
permanentemente ese usuario.

9.8 PESTANA EDITAR GRUPOS DE PRUEBAS

-.:": onfiguration
Eile Help

BSD Configuration File
Port Settings | Files | Barcode | Punching | Colours | Test Positions | Edit Users Edit Test Groups

Existing Groups Selected Group Name

Save and £ |

La pestafia Editar Grupos de Pruebas le permite al usuario configurar grupos de pruebas que seran perforadas
con frecuencia.

Para editar un grupo de prueba haga doble clic en el grupo del cuadro con la lista en la parte izquierda. Esto
colocard la informacion en los cuadros de edicion del lado derecho para que el usuario los edite. Cuando la edicion
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se haya completado, el usuario puede seleccionar reemplazar los datos, eliminar el grupo de pruebas o borrar
los cambios haciendo clic en el bot6n indicado.
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